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CHAQUE CHOIX ENTRAÎNE UNE CONSÉQUENCE. 


ernelles 


? Si chacune de vos actions modifiait immédiatement 
? Décideriez-vous de brandir une épée au nom de | 
1 de traitrises ou bien opteriez 
deux Fables 


physique et la façon do 
de semer la terreur 


Avant de créer votre destin: 


ous pour un juste milieu ? 
identiques. Quelle sera la vôtre? 
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Dans les étoiles aussi, la guerre ET 
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Premiers tours de piste prometteurs 


f PLAY MORE 
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E QI Pas de raison de rester trop longtemps dans 
# la prison galactique de Butcher Bay. 
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Rien que pour le mode Multijoueur, 
ça vaudra déjà le coup ! 
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A la croisée des chemins entre stratégie, action et RPG. 
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Le mental au 
Service de l'action 


Tentez l'expérience d'un Voyage 
psychologique intense dans un 
mélange stupéfñant de combats, 
de fusillades et de pouvoirs 
psychiques dévastateurs. 


FAÎTES PLIER 

LA RÉALITÉ A LA 
SEULE FORCE 

DE VOTRE MENTAL 


UN ARSENAL 
D'ARMES 
ULTRA COMPLET 


DES POUVOIRS 
PSYCHIQUES 
INCROYABLES 


«Aussi réussi 
dans Son genre que 
TimeSplitters 2» www.codemasters.fr/secondsight 
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Als ont l'air normaux, comme 
P1 ça les dévelappeurs de Forza, 


Y 
_ BOOXCLUSIF 
| à 


mais.ce sont de grands 
malades | Après avoir modélisé plus 
de 200 voitures (des plus banales aux 
concept cars), ils ont ensuite créé 
un nouveau moteur physique, ultra 
js. Celui-ci calcule en temps réel 


la 
de friction ainsi que 
d'obtenir la conduit 


0 enter DEN eftectué possible. Mais ce n'est pas tout : les 
lores h Fonte ; tr + pistes sont souvent composées de 
. + à : différents types de tarmac, plus où 


moins récents, on trouve de la gomme 
sur les bords ainsi que différents 

types de traces de pneus. Et sachez 
que toutes les pièces dispanibles 
pour customiser votre voiture sont 
authentiques. Ah oul, tout de même 


PET nous BromdEBironnempnts ai 


UN JEU VRAIMENT INTELLIGENT ? 


D] pren, es Studios promet que l'intelligence artificielle de Forza Motorsport 
Eos res re de la conccurrence. Souvent, la machine contrôle des voitures 
moins pote, ll conte de ordinateur ent a nn eu A st 
" “ue es souvent parfaite, mas sans ie. On 
marin Ve AS cas avec Forza, qui bénéficiera de expérience de La FA 
dôme ariflle robotique. Crasons ls dogs, ca ls version dal 
Joué n'était pas particulièrement impressionnante de ce côté. pie 


Certains Elrcbits seront 
J'imagination des dével 


authentiques 
oppeurs. 


conde, comme PGRZ, c'e 


NUMERO T: 


de La planète. Chaque morceau est 
jalousement gardé par un boss : 
sachant qu'il y en à sept, vous n'avez 
‘pas fini de cauchemarder ! 

Une fois activé, le Havoc modifie 


territoires, telle une base 
rienne 
ou une île au Trésor 


y RW 
EN V4 x 


# Un système deerrouillage de cible est prévu : 


e Matt en aura bin besoin} 


A Q U A H U N T E R S , UNE ARME QUI GLACE D'EFFROI 


‘également d'un jetpack lui permettant de flotter quelques secondes dans les airs ou encore de réaliser 
des sauts plus importants. Enfin, un étrange pistolet trera des échardes de glace sur ses adversaires 
ou bien pourra les geler sur place. À noter que tous ces accessoires fonctionnent à l'eau : Matt est écolo | 
De 


FA 


Les séquencag! 
constituées de*@ 


l'aven a x i ! 
ture new wave en 2004 ? C'est possible si on ne se laisse Pas emporter par les vagues ! 


ER | 


RW { 
Matt pourra utiliser des tourelles pour él # Les conce) ï 
5 pleurs vont tout faire pour eff 
des poursuivants dans des batailles sous-marines. les âmes sensibles ! DES Fr PRE dei ES 
ler! 


NUMERO TRENTE 


# Les bois icônes vertes correspondant aux ordres 
donnés à chaque soldat. 


‘Actuellement, vos subalternes cherchent 
et détruisent à vue... 


STAR WARS REPUBLIC 


COMMANDO : 


Quasiment impériale, l'élite de la République 
tire à vue et én' plein cœur de cible! 


“œ 


A pére te, 
pou déuble 
Fee Ces dns 
te plu pres vols 
Joss Commando des 
Réplique Eve en 
rc Fat os 
l'Ataque des Clones, au î 


mia cor e 


airs une force 


Qu'il va Hlloë 
afine, per 


de frappe sans égfle/Uniqué'en 
son genre, mulipldcians ses 
registres d'opéra, ces 
Commandes ne sont amas pris 
en détail mais art 
3 tour les Lies dar rangs 
ennemis. Seuls rot de ces s0ldats, 
surenirainés sufisent pur ifitrer 
€t ire le ménage à tour de bras 
lourdement armés. Quatre en 
Complant leur leader, vous en 
l'occurrence 


* les actions de 
ficace qui so. 
fol de sraège de terrain, 
Mettre à l'épreuve, 
82r aux déplacements 


t placements près Pour él, 
de briser a chaine de commañde, 
indispensable pour survivre. 


Votre détachement sait se faire 

Pobyialent, mutitäches du calibre 

Ou de la grenade. L'adaptation 

9 louie occasion, à condition de 
recevoir Les ordres à temps pour 
avoir le répondant suffisamment 
Percutant. En cela, en seul 

maître de guere, vous avez donc 
Plusieurs directives martiales à 
A entre Vos subaltermes Tous 
GE dans leurs compétences, 


pen 


2 


"4 


Æ 


=. 


Des briéfer à tour de 
es, les Sécurisations 
de périmètres, démolitionsée murs 
ou reconnaissance des ervirons sont 
idloptimisés et simphñés. Ainsi, dans 
lelgadre de sauvetage d'otages, de 
rédlférations d'infos, d'assassinat, 
de Bbotage ou d'assaut furieux, des 
replfes visuels grandeur nature indiquent 
La Psion future de chacun de vos 
hoïfimes. Profitant parfaitement de la 
coMfiguration des 14 niveaux alant de 
Génosis à Kashyyk, vous les verez alors 
abplacer en position de snipe à couvent, 
ntadrer une porte avant d'exécuter trs 
(barrages et lancers de grenades, voire 
E ainer jusqu'à une station de soins. 


Soldats d'élite, vos hommes savent se mettre 


à couvert d'eux-mêmes. 


Exterminateurs dans gènes, les 
Commandos ne s'erffiémettent toutefois 


d'infrstructures/ MR masse 
que chirurgiens du'snipe/ Cest atec 
une douzaine d'armestde fall 

et fonctions variées que l'élite pourra 
progresser et ruiner. Grenades 
paralysantes ant-droides, pistolet 
blaster DC:15, charges explosives pour 


Eh oui, après une grosse explosion, on y voit 


forcément moins bien! 


Sinflrer » violemment, et arsenal 
ennemi récupérable tel le fusil laser 
Génosien, i est air que vous êtes 
du bon côté du canon niveau puissance 
peteut 


Programmé pour la victoire et rien 
d'autre, Republic Commando ne s'arrête 
pas en si bon chemin et nous emmène 
aussi sur le sentier de la guerre du 
Muïtjoueur. En écran partagé d'abord, 
Un exutoire défoulant mais basique 
accueillant jusqu'à 4 premières classes 
simultanément. Affecté au Xbox Live par 


contre, les hgstilités gagnent en intensité, 
*% joupes même. 


Ce, à travers les premiers modes dévoilés 
que sont les inamovibles Deathmatch 
Team Deathmatch et Capture the Flag 
Enfin, techniquement Republic 
Commando passe la revue de troupes 
Sans forcer. Animations des personnages 
sublimes de fluidité et de vanét 
ambiance pesante et paranoïaque 
parfaitement ressentie, environnements 
pour la plupart ggantesques, trsoignés 
Visuellement et interactifs, aucun doute. 
Cest bel et bien une exclusiva#X bon 
En définitive, hormis les objectelifé 
conscience ludique pris en otagéifiiieur 
académisme, rien ni personne fre devrait 
empêcher ce Doomrlike de mener à bien 
son oflensive! 


SILENT HILL 4 : 
THE ROOM 


Vues imprenables pour vies déjà prises... 


ont dans sa sale de bain constitue 


4 Si vous ne l'achewez pas, 


Le fameux trou, seul passage il reviendra toujours à la charge. 


s0n unique échappatoire.. Mars celui-ci pour sortir de l'appartement. 
mène à un monde étrange, rolet 
horriique de La réal. Et si côté | 
iso, Silent Hil 4 propose toujours 
un scénario aussi lortueux, là jouabilité 
ele, à subi quelques modifications 
Dans l'appartement, La vue est 
subjecine, Landes qu'à l'eérieur, 
La bourgade pas si tranquille La trosème personne reprend ses 
de Silent il fit de nouveau dois. La navgation entre es iférents 
»” parler d'elle Et ce quatrième menus s'avère pus intuitive que 
volet compte bien vous Précidemment, tout comme le système 
plonger pus profondément dans cete de combat. Il est possible de 
homeur si caractéristique à La série. « charger » a frappe pour plus de 
The Room, son intitulé, li référence déghts. Dans l'ensemble, l'ambiance 
4 l'appartement dans lequel Henry malsane et pesante des précédents 
Towmshend est prisonnier. ne sai ni épisodes semble oujours aussi 
Pourquoi, ni comment s'est retrouvé étouflmte. Reste à voir si l'effet sera 
dans ce situation, mais le semble sufisamment persistant pour vous faire 
ée à se récents cauchemars Un trou sursautr au moindre bruit suspect 
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S STYLES DE COMBAT 
; . & UN SEUL BUT 
RACASSER TES ADVERS 
—— | 


Les revers du décor, voire l'endroit où briller ! f, 


* Vous pouvez camémen 
P Amen ap sur La itesse de La scène, du baler donc 


Somme de alens 7 


ACTUS NOUVELLES INFOS PREVIEWS 


STAR WARS KOTOR II : THE SITH LORDS 


DEV: ELECTRONIC ARTS. 
EONTEUR à ELECTRONIC ANTS 


matiques, Ans, cette 
elle mouture du musclé 


GENE : SPORT MN Smet io d'or 
25 matchs de basket dans 

JOUILES : NOETERMENE de ains insolites 

SORTE : MARS 2005 Nous sommes ble loin des 


les matchs fils ! On y 
rover toute une opée 
QUeUS pros et de eux 
rent. un éditeur de niveux 
rtinement une Large palette 


24 prochaine € 
ortive, awez identique 


en année. À ceci p 


Extérieurs oblige, La gestion d 


L 4 
À baon beaucoup mors À Quad on ets MAX ee 


{ah des gestes « magiques » 


# C'est toujours un plaisir de mottre une volée à Clubber, 


ROCKY LEGENDS 


L'art de revisiter les légendes 


DEVELOPPEUR : VENOM GAMES 
EDITEUR : UBISOFT 

GENRE : SPORT 

JOUEURS : 1 ou 2 

SORTE : 4° TRIMESTRE 2004 


Q.… Dans La vie, on a les légendes 
Ve au'on mérite, comme Rocky, 
@9 il soie de cnéma 
estampilée eightes Ne nous. 
Jeurrons pas sur un tel potentiel nostalgie 
5i le premier jeu sort sur Xbox 1! y à peu 
2 fonctionné, c'est sans doute moins grâce 
lcence qu'à ses véritables qualités 
udiques. À ceci près qu'il lui manquait 
Un val mode Carre bien motivant, 
quelque chose qui puisse embarquer le 
Joueur dans une aventure digne du cinéma, 
Eh bin, est ésommas cho fe ne 
Rocky Legends. Et les développeurs de 
roposer Ron pas une, mais quatre carrières 
diérenes. Rocky vous fat bâler 7 Essayez 


THE PUNISHER 


Pas forcément violent, juste 
persuasif ! 


du un ein 


s Mcimes. Qui à dit beurk 7 


LE MAGAZINE OFFICE: 


donc Apollo Creed, ou mieux : les méchants 
Van Drago et Glubber Lang, alias Dolph 
Lundgren et Mr T. ! Jouer un bad guy, 

lui donner l'occasion d'accéder aux plus 
hauts podiums, et ainsi revivfier un 
mythe essouflé, voilà qui paraît déjà plus: 
motivant, non ? Surtout que le jeu n'a 
rien perdu de ses qualités ludiques 

ni de sa prise en mains aisée. 

En prime, ses graphismes se sont vus 
améliorés, notamment dans là gestion 
des dégäts sur les visages de nos petits 
boxeurs, Ne manquez pas également 

Le retour des entraînements débiles mais 
Hilarants, avec un Stallone très à l'aise 
dans la chasse aux poulets dans un fond 
de cour | Outre le mode Carrière, Rocky 
Legends propose quelque 40 combattants 
différents, libres pour des matchs 
d'exhibition ou pour pratiquer à deux 

en écran partagé. Un joli monde 
systématiquement inspiré des films, tout 
comme les 25 lieux de combat disponibles 
Très complet donc, à l'exception de l'option 
Live, cruellement absente. 


DITEUR 3 LUCASARTS 
NRE : RPG 
JOUEUR : 1 
SORTIE : DECEMBRE 2004 


Dernier Jedi encore vivant. 
il va vous falloir croiser le 

& sabre laser avec la rocaille 
interplanétaire lancée à vos 

trousses, Dans l'ombre, un nouveau 

maître Su attend son heure: Darth 

Sion. Carbonisé de corps et d'esprit 

c'est un adversaire aussi impulsf 

que dangereux. Autant dire 

qu'en tombant sur ce Si, 

il ne fur pas retenir 

ses coups une seule 

seconde ! Avant cela, 

l'épopée épique nous 

emmène sur sept 

mondes, de la 

colonie minière de 

Peagus, à Telos, 

tee entièrement 

reconstruite après 

sa destruction. 

Dans la gestion 

des personnages, 

les changements sont nombreux. 

Aa créahion, 6 nouvelles casses 

{maître d'armes Jedi, assassin Sith.) 

sont proposées. D'autre part, 

vous aurez 10 nouveaux alliés 


 Graphiquement, certains pouvoirs. 
en rajoutent et tant mioux ! 


 Insensible à la douleur, Darth Sion. n'est pas un SHR 


comme les autres. 


Au: confiance... Fred, on te croi | Surtout 


our le prochain numéro. Suriout quanc 


dl promet déjà d'être très 


# Quatre contre un, pas/de! 
affoler du tout un Jedi obscur ! 


# Plus d'une tfentaing! 


certains équipiers pourront désormais 
décider de vous quitter, pour revenir 
plus tard en « bande » et vous 
remettre sur le droit chemin par 
La force ! Pour alimente la guerre 
à la toute puissance, 60 nouveaux 
pouvoir et compétences sont prévus 
Contrôle de l'esprit pour le retourner 
et faire se retourner les ennemis 
les uns contre les autres, vision 
des auras adverses (avec rep 
visuels quant au type de menace 
exacte) à travers les parois, 
il devrait y avoir de quoi se sentir 
‘omnipotent ! Techniquement, 
cette suite dispose 
d'habillages plus soignés, 
colorés, détaillés, bref 
moins froids et répétitifs 
Quant aux animations. 
4 retravailées, elles ont tout 
ent la grande classe 
des grands jours ! Passes d'armes 
souples, gestuelles coulées sans 
ruptures, petits gestes de poseur qui 
le font bien lorsqu'on est en train de 
faire mal, ça fait plaisir à faire et à 
voir! Finissons avec du contenu 
léchargeable annoncé. Bref, 
l'avenir s'annonce radieux et 
bien rempli en heures de jeu, 
même pour qui tend vers 
le côté pas très très clair 


# Le tourbillon de Force augmente 
+Â grandement la portée des coups. 


He nouveaux pouvoirs de la Force 


sont d'omes.et déjà annoncés. 


quand i| par seul, sans collègues ni chaperon chez Midway aux US 


ès sage, poli et attentif aux pr 


sentations, 


se : ê ébloui ! j : opel 
NBA STREET V3 Du côté obscur aussi, on peut encore êtr nn cu € org 
Le basket de rue migre sur le Live! LE À automne 2005 don, le C 

be LE dernier, faut s'anandre quêtes secondaires de leur côté. Hs 

à des oplions Live quasi DEVELOPPEUR : OBSIDIAN Ensuite, lorsque vous faites le mal, es de 


es Bahama: 


On a que ce qu'on mérite, et question 
casting de stars le prochain Goldeneye 
Roque Agent fait dans la démesure toute 
hollwoodienne ! En effet, pour soutenir 
votre passage du côté des bad guys des 
long-mêtrages, la bande-son à été confiée 
au D) Paul Oakenfold, Compositeur 

de renom (Austin Powers : Goldmember 
Matrix Reloaded, La Planète des Singes. 
l'homme aux platines d'or signera toutes 
les œuvres du Doom-fike d'EA 


Invertébré et pourtant dégourdi 
le prochain produit de la mer virtuelle 
et sa racaille à écailles sera aussi 
adaptée en jeu. Gang de Requins 

des studios Dreamworks surfera ainsi 
sur la vague fin 2004 dans un titre 
multigenres. Course, combat, aventure 
et jeu de danse (avec tapis mais sans 
nageoires), le petit poisson hyperactif 
se cale les gencives à tous les râteliers, 
Espérons que ce ne soit pas une 
manœuvre maladroite de crève-la-faim 
peu inspiré. 
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CONFLICT VIETNAM( 


1968, l'année du Flower Power ? Oui, et du 
napalm également ! 


Avec ses faux airs de 
survival dans La juni 


Aemouls Redon oeil, donc 4 lé, pas question de re moindre vilgsos. On n'es pas dans Shellhock! 
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Premier jeu en mode coopératif -jusqu'à 4 joueur$ en simultané- inspiré de la guerre du Vietnam. 
Vous pourrez incarner tour à tour les À soldats et gérer leurs aptitudes à réagir dans un environnement 
totalement réaliste et hostile où vous croiserez la mort avec une seule volonté : sortir vivants de cet enfer, 


SORTIE LE 17 SEPTEMBRE 2004 | 


16: Em PCc-rom A x<e0 LYCOS.fr Eidos)> 


WWW.CONFLICT.COM 


+ Ces lunettes sont pratiques et # Confrëni Pr. 
ation dclbe 
tendance à La fois. A vous de chobsrt— ? À Le dassiq 


ue crochetage de 
en empar "°0e de sérure 


PE taion ds pure: 


4 ous sur www.free.fr ou par téléphone au 3144. 
Sous réserve d'élig de votre ligne. 


INCROYABLE II! 


Cet homme vient de découvrir que pour il bénéficie 
d'un accès internet de 6 mégas, du téléphone gratuit en France métropolitaine 
et de la télévision numérique. 


Maintenant tous les nouveaux abonnés à Free Haut Débit bénéficient de la 
Freebox et de ses avantages : 


un accès Internet très Haut Débit (6 Mbit/s) 
le téléphone gratuit en France métropolitaine 


et, selon la ligne, d’un accès à un bouquet de chaînes 
de télévision numérique. 


Cette offre est toujours sans engagement et sans frais d’ 


C? 


accès au service 


Inscrivez:v 
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Les bons gardiens intercoptent souvent les comers trés au contre. 


FIFA 2005 


Etes-vous prêt à devenir une 
légende du football mondial ? 


Le 19 août 2004 à Leiprig, 
la FIFA en collaboration avec 
Microsoft et Electronic Arts, à 
annoncé un événement pour 
la planète football: la coupe du monde 
interactive FIFA! Cette compétition se 
disputera sur le jeu FIFA Football 2005, 
en et hors ligne. D'octobre à décembre 
de certe année, des joueurs du monde 


# Ces ballons géants 


regroupalent # A gauche, Mitch Koch (Microsof) ot 
4 consoles faisant tourner FIFA 2005. 


Jérôme Valcke (FIFA), Jan Bolx (EA). 


entier s'affonteront dans l'espoir de 
devenir le premier champion du monde 
virtuel et officiel lors de la grande finale 
à Zurich, En marge de ces rencontres, 
seront programmés des événements 
musicaux, des sessions de vrai football 
pendant lesquelles des invités 
prestigieux donneront quelques conseils 
et feront des démonstrations, Les deux 


premiers furent Andreas Brehme et 
Lothar Matthaus qui révélèrent aussi 

leur talent pad en mains lors de La 
Game Convention. Cette édition 2005 
de FIFA comble un peu plus le fossé qui 
la sépare de PES, sans toutefois perdre 
Les qualités qui ont fait son succès. 

La présentation est toujours aussi propre 
et là prise en mains très accessible | 


BROTHERS IN ARMS 


Entre patrie et amis, ferez-vous 
le choix des armes ou du cœur ? 


UN curseur sur un point précis 
our es ÿ envoyer faire une action 
donnée, Toutefois, euxci iront 
indépendamment la plupart du 
Lemps et S'avéreront plutôt inspirés 
Dans la version essayée, nous avons 
Pu noter quelques soucis graphiques 
une visée encore mal ajustée 
Mais il rest largement assez de 

temps à l'équipe de Gearbox pour 

} remédier. Toujours est que 

Je mélange Doom-ite et stratégie 

allégée prend plutt bien 

A suneiler donc du bout du canon. 


IF! frères d'armes posant pour a posté. 


Les chars protà 

Les 15 Protègent et facilitent 
BALE MAGA2NE oFCE = 
JA Mi? Encre 
A à es pas 
tandes song 

More. Ainsi dans FIFA 2 

Van Bond, ec 0975 AFA 2005, 


Ferdinand. Th 


KIMONO H100 
JUNIOR 


Domyos 


1" PRIX 


TECHNIQUE 


Accompagné d'une ceinture 
blanche, il s'adresse aux 
enfants débutant le judo. 


À PARTIR DE 


NOTE 


Conçu pour les enfants 

de 6 à 15 ans, il existe de 

100 à 150 cm (de 10 en 10 cm). 
Réf. : 687953. 


Sa toile souple et légère 
facilite l'exécution des 
mouvements. 


1ly a forcément un magasin Décathlon près de chez vous. TP decathion.tr CREME 5 510 060806) 


hdi ou tome ans 


SSAULT 
LONE WOLF 


Loup solitaire aux crocs d'acier ! 
a Oue des Mecs 


por UN autre, en aPPUJAN 
plement sur Le bouton 

ua | Méime sans tre doué, 
Laisir de détruire tout ce 

ui bouge ou pas reste présent, 
le out serv par une qualité 


#raphique étonnante 


# La rapidité est La cé, frapper-e avant qu'il ne lance son attaque 1 


JADE EMPIR 


La Chine antique vue par Bioware 


vos désirs l'usage d'armes, de pouvoirs 
mystiques ou de techniques mortelles 
à mains nues. Avec de la pratique, il répond 


DEVELOPPEUR : BIOWARE 


EDITEUR ; MICROSOFT aisément à toutes vos sollicitations, Le 
GENRE : ACHON RPG Passage entre les différents styles de combats 
SR Se fait instantanément et permet de réaliser 
À des combinaisons très efficaces, Nous avons 
SORTE : DECEMBRE 2004 


PU juger de La fabilité du focus, Cette option 
activée, le temps ralenti et on peut alors 
enchaïner des attaques ou esquiver des 
Coups mortels. Et si les affrontements 
stmblent prriléger les bourrins, il en va 
autrement en pratique. Par exemple, les: 
tnnemis peuvent se blesser entre eux, ce qui 
ressemblera à AUTDR Ainsi, vous pourrez S'avère pratique dans certaines situations 
Sélectionner un personnage prédéfini et En plus, fapper au bon moment un 

selon votre désir au cours adversaire armé permettra de contrer son 
de décider si doit renforcer et de se créer alors une ouverture. 
ques de base (esse 5 peus détails, ainsi que l'excellent 
1 quite us rendu graphique, rendent l'action prenante, 
pour le Es! l'héstoire sui, Jade Empire se hisserg 

Sans doute au rang de hit} 


À Avec ca laser, C'est une débauche d'ofets spéciaux mortels. 


Les engins volants déplacent 
aiskment l'armure de bataïie. 


NBA LIVE 2005 


De nouveau dans l'assaut 
de l'arceau 


Ja Game Comention 
Vo < Lee it aus l'occasion 
69 sen open an peu plus sur 
Le prochain bre de Bioware 
Dans son aspect aventure, Joe Empire 


et aorrir à La verticale } 


DEVELOPPEUR : ELCTaONE awrs 
ÉDITER ; ELécrRONIC Ars 
GENRE: SPORT 
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nn 


aient des séances photos 
Les entre deux bastons 1 


Gettimages 


Ê 


ADSL 1024 kbps” 
# téléphone illimité 


@) 


DSL 1024 kbps” 


Avec présélection à la téléphonie 
Débit valable en zones dégroupées 


Ptix TTC/mois | 
| 


s T! 

L'ADSUTELE2 INTERNET, c'est tcus les avantages de l'ADSL associés à des tarifs qui font {a renommée de TELE2 
Durée déconnexion, Volume d'enVoi et réception de 
Frais de 


Disponibilité permanente de votre ligne téléphonique û 
Et pou#seulement 10 euros de plus par mois, bénéficiez de la téléphonie illimitée 
Décidément, il est temps de passer à l'ADSL avec TELE2 INTERNET 


WWwW.tele2.fr 


donnéestillimit 


offerts 


miselen. service 


ou au 


atage nuit à 


rvice de téléphonie 
À de 3 € our chaque mo caler 


(nn Pr de 3,1 € TOO} et de NE de Va ane Llépherique 34 series 
SAN EE de l5Mlatloe) et 1e eas échéant, hors lokation du made 
Mare par tr GED muraux do 128 RDA er Gescanans E LA AbA en scene 
or uméres spéciaux nutréros docs à 1nlevret 1 léeoess a rer 
FR ee MMtphOnE avec rselection (sans souseriptlon, Ie tañf est de 30 € YU de) Appels nôn comprés daps te fort 
AURA DUPOA: re sorte à conditions TEL É2 France SA: Capital de-A4 000 BON Eee Veruäles 8 40% 914 058 


# Vu l'état du couloir, ces doux 
zombies ont déjà bien festoyé.… 


# Contre ce commando le corps 
à corps n'est pas recommandé, 


DOOM II 


Dans le noir, personne ne vous 
verra vous faire trouer.. 


DEVELOPPEUR : ICARIOUS: 

EDITEUR : ACTIMISION 

GENRE : DOOMLIKE 

JOUEURS : 14 4 

SORNE : INDETERMINE 
Après une version E3 


% 
3 l'animation optimisée 
à pour un diaporama, le doute 
légitime quant au rapport 
Puissance/qualité de Doom IL. Une 
Poignée de moës plus tard, «le plus beau 


* Profitez du blindé pour avancar 
protégé | 


et ippant jeu sur Xbou » paraît enfin 
trouver un écho, assourdissant du reste | 
Dés les premiers couloirs glauques, 

on encaisse de front la mañtrise technique 
évidente. Effet de chaleur déformants, 

de fumée enveloppants, écaiages 
dynamiques stressants d'authenticé, 

Aout est discret mais très soigné. 

Pour le rest, La mise en scène de ce 

huis les où tout ce qui bouge où émet 

un son est potentiellement mortel 
fonctionne de manière tale. Plaintes 
déchrantes, cris à déchirer l'âme, on: 
panique avant même de voir |a menace. 

E lorsqu'on la distingue plus qu'on ne 


# Les assauts c'est beau, violent 
4 généralement rè court. 


Grand 


# Petit couloir, énorme monstre, 
chances de survie réduites ic. 


La voit, étant donné l'obscurité 
ambiante voulue, l'efo à ie fait de 
2 transformer en envies de survie très 
pressantes | Monstuosits rampantes 
Superbement animées, créatures [vides 
et griffes experts en lancer de boules 
de feu, à distance ou pas, le trépas est 
à chaque pan de mur. Bien entendu, 
l'ensemble est visuellement très 
propre, varié et détail à l'extrême, 
au lambeau de chair morte 
pendant près, Dernier stigmate, 
le plus cruel sans doute 

le temps... Aucune date de sortie 
n'étant encore avancée ! 


CALL 


à s'éterniser.… 


DEVELOPPEUR ; spa 
EDITEUR : ACTIMISION 
GENRE ; DOOM-LIKE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTE : 4! TRIMESTRE 2004 


De toute évidence. 
depuis quelque temps 


Finest Hour 
ete tradition 


OF DUTY 
FINEST HOUR 


Leurres des braves qui commencent 


de ünk afamércain, du batalon 
es Black Panthers! Ce demie pour 
‘en outre quitter son tank, pour 
nnuer à pinces, une de 30 armes 
Pistriques dos les pognes (lee 
ral fs sniper, grenades ) 
Sur le fond très classique, hormis 

la vue subjective Pour les tirs de 

Sron el progression permanente 

au sin d'une unité de comp 

First Hour se rare 


Sur la forme, 


SID MEIER'S PIRATES! see 


faut parfois creuser loin ! 


Pour déterrer un trésor, il 


DEVELOPPEUR : FIRAXIS 
EDITEUR : ATARI 
GENRE : ACTION/STRATEGIE 
JOUEURS : 1 OÙ 2 
SORTIE : 2° TRIMESTRE 2005 


Le plus illustre 
ambassadeur de la 
piraterie met le cap sur 


la Xbox, Pirates! a vu le 
jour sur des micros aussi puissants 
qu'un téléphone mobile et entretient 
depuis un statut de jeu cuite. 
17 ans plus tard, le remake tant 
réclamé n'émerge pas sans quelqu 
retouches, histoire d'assurer 
la viabilité de sa formule ancestrale 
sur une console dernier cri. Sur 
le fond, il s'agit toujours d'un jeu de 
conquête, entrecoupé de multiple 
minijeux (arcade ou stratégie tour 
par lour) venant illustrer chacune 
de vos actions. Ce, qu'il s'agisse de 


<= 
€ 
Le 


# Les batailles navales feront 
l'objet d'un Muitijoueur exclusif ! 


TERMINATOR 3 REDEMPTION 


He's back, et il a beaucoup à se faire pardonner 


DEVELOPPEUR : PARADIGM 
EDITEUR: ATARI 

(GENRE : ACTION 

JOUEURS ; 1 ou 2 

SORTIE : 17 SEPTEMBRE 2004 


Increvable ce Terminator 
Par deux fois le MOX a tenté 
"à de l'empêcher de nuire, à 
coups de 7 et de 4/20, mais 
1 est de retour sur les lieux du crime 
Cette fois nous dit-on ses intentions 
sont pures, comme en témoigne son 
prix humblement ramené à 30 euros. 
Un geste louable, qui ne cache 
‘fectivement rien d'autre qu'un jeu 
d'action à l'image de son héros, 


€ 


# Sans être Soul Calibur, les duels 
offriront nombre de combos. 


croiser le fer ou d'effectuer des pas 
de danse pour séduire la fille d'un 
go ur... Bref, la vie de corsaire 
dans ce qu'elle a de plus ludique, 
avec son lot d'entourloup 
de pillages, de chasses au t 
de batailles navales et de duels 
au sabre (ou autres lames selon 
votre spécialité). Si la liberté 
demeure le maître mot, l'aventure 
à été davantage scénanisée afin 
d'éviter au joueur de sombrer dans 
ment. Au final, Pirates! 

mble voué à une résurrection plus 
heureuse que le triste Defender 
of The Crown, au CV pourtant très: 
comparable. Nul doute qu'on 
reparlera très prochainement 

vaste flibus: 


à savoir technologiquement obsolète 
mais plein de ressources. Le contexte 
fournit un alibi bien pratique 

à la simplicité postapocalyptique 

de certains décors, ainsi qu'aux 
enchaînements parfois robotiques des 


# Le Terminator passe les trois quarts 
de son temps à bord de véhicules. 


FOS VIEWS 
ACTUS  NOUVELLES INFOS PRE 


h tive de l'uSt 

“ de et le fracassant Sireet 
er tri tous deux jouable: 
sans grande prétention, mais dont le prix 

0! un certain capital 


de 20 euros génère déj 
sympathie, Color et pas dénué d'humour 


titre aux élans Raymane 
annoncé pour fin octobre. 


# Une taverne est idéale pour 
trouver des infos ou recruter. 


\ 
donc, même si dans son principe The 
Red Star n'a rien de bien révolutionnaire. 
Résolument old schoo!, le titre (en démo 
sur le DVD du MOX 32) associe baston 
et shoot dans un univers librement 
inspiré du comics éponyme. De quoi 
ravir une poignée de nostalgiques, 

pour peu que la dificulté soit revue 

à la hausse 


Les évasions sont assorties d'un 


Roots, le RPG du développeur Cenega. 
prend racine et ne sortira finalement 

Pas avant le 28 février 2005. De quoi 
permettre aux développeurs de peaufiner 
encore un univers médiéval-fantastique 
riche et aguicheur, tout en évitant 
l'accrochage avec Fable 1 


animations. Néanmoins, La fidélité de 
l'ambiance et le rythme de l'action, qui 
mle essentiellement course et shoot 
semblent donner le change de façon 
très honnête. Bref, le jugement dernier 
est peutêtre évitable. 


+ La première partie se déroule 
en pleine guerre des machines. 


sense ? Gang 
Po ae a ut Pt 


Serial gamer : le casier «jeudiciire » de Sid Meier est du genre chargé Pirates! ut l'un de ses 


Premiers es, mas est également à l'ogine des Sim Cr Ro Beni es autres Civilization. NUMERO TRENTE-TROS 


WKs 
UNDERGROUND 2 


Bam ! Le faucon se prend un œil 
de pigeon en plein vol 


Pour les nouveautés majeures, 
on retiendra entre autres les 
personnalisations de ags, le 
switch de skater en plein run 
pour accomplir d'autres objects 
et de nouveaux engins à rider 
comme une tondeuse à gazon. 
Gôté nouvelles fgures, le Sticker 
Slap permet de rebondir sur des 
surfaces verticales, idéal pour 
continuer un long combo où 
évier de le finir à l'horizontale 1 
Plus trash, plus velu de La 
roulette, plus ambitieux que tout 
autre, THUG 2 se laisse 0 prion 
isser vers une reconnaissance 
underground certaine. Légende 
siratosphérique et compétieur 
à ve, Tony revient en force et 
en bande 


D Humour pensé entre 
£ % Les aisselles façon 
0 las, desructions 
massives des décor, 
ind et icks sauvages surtout 
le vétéran 
à encor du répondant Ex 1 
Bu en aude à lui et son équipe, 
puisque que Bam Marge et sa 
team d'énervés sont mots pour 
foire chuter le faucon des an, 


Après La chatte en cuir et le 
postadolibidineux arachnide 
les mutants du professeur Xavier 
réivestissent a Xbox à leur tour, 
Le scnaro apps inévitablement les gens 
aux méchants, à savoir Xavier et ses élères 
3 Magnet € sa cique, toujours décidé à 
soumet l'humanité à son joug Seulement 
voilà. lou illuminé du conex qui sit, 
Magreto risque de voir ses plans contranés 
Par Quatre sauveurs du monde à la fs! 
Lesquels seront à chosr à chaque niveau 
parmi une quizaine tels Cylope, Tomace, 
Senal leberg, Maliia ou Gambie 
Dans ous les cas de fgure, à travers toutes 
le figures adverses déstcturées, ces derniers 
Hagen en expérience, augmentent leurs 


MERCENARI 


Talents alloués à vendre ! 


Mercena 


du Marchant de 


quel on a p 
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 Parfols confus, les combats sont heureusement très rythmés 1 


X-MEN LEGENDS 


Corps à corps musclés et en groupe ! 


capacités (glié, armure, concentration, 
force, apprennent de nouveaux pouvoirs. 
Paralleurs, vos rois acolytes justciers ne 
Vous lisent jamais tomber et combattent 
Ou sognent toujours avec justesse. Mieux 
encore lors de certains passages plus 
cérébraux, vous pourrez Vous reposer sur 
Eux pour progresser. Ainsi, lceberg créera 
Un pont de glace temporaire pour passer une 
revasse | Dans la même veine inhumaine, 
les pouvoirs et super pouvoirs peuvent aussi 
re combinés afin de résoudre une énigme 
Ou abatre un adversaire trop hargneux 
Gomme une sentinelle. À ce propos, la liste 
de certains boss a en efet de quoi motiver, 
OU calmer : Magneto donc, Dents de sabre 
Avalanche, Le léau, Mystique, toute cette 
Opposition requiet l'aide d'aliés, Cest 
Pourquoi X-Men Legend permet jusqu'à 4 
Joueurs en Coopération et ce, à fout moment 
de l'aventure ! Bref d'ores et déjà très nerveux 
niveau combats, riche dans les évolutions 
des perso et très respectueux de l'univers des 
<omie, X-Men Legend pourait bien écrire 
ne nouvelle page de La déjà mythique 
épopée des mutants! : 


62 144 803 RCS Ps 


# BETCE 


idéik et JF qui fait 
“méra cachée serait utile. 


‘CONSOLE xB0x 


X 


XESOX 


LA 


1 manette comprise, 


consommer 


*** 


Une aan be dune 
us de gros sup de noie surout 
Qu ln à et remain 20€ | 


Un soldat génétiquement modifié 
continue le combat sur a planète 453 
aidé de 3 anciens comparses réduits 
À l'état de puces Informatiques. Les 

développeurs de Judge Dredd a6apiont 
une nouvelle fois un comic américain 
en s'attaquant à Roque Trooper dont 
a sorte est prêvue pour 2005 


Pour le mode Kamikaze, la moitié des voitures roule à contresens. 


Plus question d'atendre le marge pour 
Qu'on vous ofre ce magnifique cadeau 
Depuis le 27 août, La Xbox Crystal 
2 ses deux manettes fransparentes sont 
au prit imbattable de 169 €. Mais 
rassurervous Incondiionnels de vintage, 
ar la Xbow classique connat ele aussi 

une basse de prix en passant à 149 € | 


# Dommage, les modèles des 


* Dès le premier virage, on se 
tres sOnt trop simplistes, 


# La route peut se transformer 
trouve dans un foutoir jubiatoire. en spectacle apocalyptique ! 


CRASH ‘N' BURN 


aient encore limitées 
hier à 8 paricipants, Cete nouvel 
possibilité à pous 


ARE gentlemen-tuner, On est nitro ni trop peu 
Prenant place en URSS avant la r i 
D Pour se tirer la bourre furieusement ! 
{un pigste, quoi ) bien décidé à fan CUMAX ere 
mr sr comp 0, = pre re 
| sara a ar 
de pos ep ixer le jeu Sur La Personnalisatior pe nn #0 
ioux et des gadgets dignes de Mac JOUE “ a Er 
S A16 ainsi le concept de la voiture atar. aussi Le ï 
pan bad pa énième 
du sels de 
de pare PE tre vitesse et prudence 
Pour pe disponibles gré une certaine “Oniginalité, 
y el installé pour Permettre à 19 Bmeadn ne “hs 
démolition 2x int 
JuX intentions très « Online », : 


début 2005, un aura den Bonne nouvelle pour des parties 
Juriste foules pour des parties dans l'mprévisible. mpossibe 
Je conte du pays. Combattant de nn 
— attendent p 
{Uning » du véhicule, propogan 
Gyver pour se déare des agents du KG. : se Se A eme vous 
flambe et autant d'e 
4 dans des condition a SON À ur 
ss A on Faudra donc équilibre vore 
78h Bu. En ft, un résans es on nb po pri 
PR Bumout 3 et au 
dans ue course 3 jy 
un mème Gr à 


deuxième 
ete lacune. 


rilier 
réside 


Sur route 
du test donc 1 
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GR2NE OFFICIEL 


3 Te Tunnel of 


1° Bu. Un sea 


nt an! 500 mères à pan 
Ut et apoca PE US large 


POcalypse routière aséorée 1 


Hon ca 
À ééronere DD ae 


ACTUS 


z EW 
NOUVELLES INFOS  PREV 


nir pour ce 


vous n'avez désormai 


plaisir, voici les événements à retel 
F Pour faire plaisir ou se faire plaisir, as Fe 
ARE É 
H rties ciné, soirées ï 
Hnbengrie s plus aucune excuse pour vous ennuyel 


TRES MOYENNE 
Les Bundy reviennent 
‘en DVD pour 

une seconde saison 
toujours aussi 
hilarante sur les: 

« joies » de la vie de 
famille: À quand un 
Sims - les Bundy ? 


rie: En faisant une recherche sur 


BOMBE SOUS 
PRESSION ! 

La jolie MillaJovovich 
reprend son rôle 
d'Alice au pays des 
mutants dans la suite, 
lus speed et plus 
effrayante de Resident 
Evil. On demande 

à voir 


FONDS DE POCHE... 

Le cinéma s'attaque à 

ce « monument 

national » qu'est 

Arsène Lupi 

Espérons qu'il ne fera 
MA pas que nous voler du 


temps et de l'argent. 


20 


des sites de v 


CŒUR DE DRAGON 
Tony Jaa, 

le Thaïlandais 
destructeur de corps 
humains fait une 
entrée musclée dans 
vos salons avec 

le DVD coup 

de poing 

de Ong Bok! 


LE MAL S'AMELIORE ! 


La série animée 
Spawn sort en DVD. 
Assez bien réalisée, 
‘lle fera sans doute 
oublier aux fans 

le mauvais film et les, 
eux pas vraiment top. 


ente, n'est pas rare 
Spawn à la rubrique « Divertissement pour les pets. 


ec le MOX, 


VACANCES 
DE TOUSSAINT 

BA Congés : notion 
quasiment inconnue 
au MOX C'est que 

] ç5 en demande du 

boulot de vous offrir 
lreize numéros de 
qualité chaque année 


un M de PRAËTA PAEN 


FAUCON EN CHASSE 
De moins en moins 
pro, de plus en plus 
underground, Tony 
Hawk tient toujours 

la forme. Il nous remet 
donc une couche 

de STT. (Skate Tout 
Terrain) 


M) Les nouvea 


sont dans votre ficromanta-! ns 


RETle TN Jeu idéo sur CAHAL J, 
et vous parSemaine : le L 


LÉCCETET LI uanayae in pepe 
[ 


utés Xbox 0€"1a rs 


un ÉCOUTEZ Ve MEILLEUR DES'HITS, 
du lundi au vendredi de 18 h 30 à 21h @ Gun , 


RC A 


HOTTE Micromania J 


=Nou veau Prix ! 


La console Xbox 
et sa manette 


tou 


TE L'ACTUALITÉ DU JEU VIDÉO SUR 


micromania.fr 
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Game Studios. Des trophées exposés dans 
des vitines, quelques tables de ping-pong, 
des bornes d'arcade et d'innombrables 
panneaux publ 


n film, notre barbu pré 
Tontor 


x à la fin du mois 
d'une vingtaine 
ute l'Europe, le MOX 
e. R 


dé que la 
Voici donc sur la 
dans le fief de Redmond, 
hington, près de Seattie. C'est ici que 
ocalisés les employés de Microsoft 


Plusieurs membres 
lent. Short, Tshir, 
canette à la main : l'ambiance est 
3 la décontraction. La petite équipe de 
journalistes suit sagement nos hommes 
jusqu'à la salle de test. Un « wougouh » 
‘lontairement de nos bouches 
lorsque nous passons là porte, découvrant 
une grande pièce carrée où sont reliée 
Yingtaine de Xbox. Ecrans LCD, systèm 
feuteuils design et une étiquette sur c 


poste afin de pouvoir identifier les machi 
Le temps d'un 
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Mersok et Bunge aachet une pand imporiance 
aux tests de compatibilité. Du coup, on trouve chez eur 
de nombreuses téléisions de ous Les formats sur lesquelles 
sont affichées des explications techniques sur les différents 
standards Vidéo et ypes d'entrée. L'équipe vérifie aussi que 
Les icônes présentes sur les bords de l'écran seront bien 
wsibles sur Les diférents modiles. On Irouve également une 
salle de tes où une centaine de Xbow sont entreposées. 
Des ingénieurs essaient de reproduire les bugs rapportés par 
es béta-testeurs, fin de les coiger. Enfin, sachez que pas 
moins de 10 000 cobayes passent lou les ans chez Microsoh. 
Les responsables, diplômés en psychologie, analysent leurs 
réactions pendant qu'il jouent et renvoient les informations 
aux développeurs. Ça ne plaisante pas. 
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iveaux de Ho, le Beam Shot fera la joie des snipers. 
| à 


RQUVE CETTE 
MANTREILITE SI PARFHÈÊTE 
DU PREMIER EPISODE. 


1. On peut 
de tirer, de se faire 
nt mor 
ture the Flag, la posit 
est systématiquement syst 
de visée semble ce, et 
l'on retrouve ave ur cette maniabilité 
absolument parfaite qui caractérsait 
le premier épisode 
Rapidement, tous les joueurs font joujou 
avec l'option Dual Wield qui permet de tenir 
une arme à chaque main, Le principe 
se révèle très efficace, mais demande 
une certaine habitude, Cette option n'est 
évidemment possible qu'avec certains 
pérez 
rétrouver avec deux lance-roquettes 
OU continuer à utiliser 


Mais ce n'est pas tout ! Le recul est 

lement deux fois plus important, ce qui 

la tâche bien comp 
armes puissantes. Le résultat p 
ridicule : on arive devant un ennemi, 
un SMG dans chaque main, on vide ses 
deux chargeurs simultanément avant 
de constater qu'aucune balle n'a touché 
sa cible | Deux secondes plus tard, 

la mort assurée. 
armes étaient disponibles 

lors de notre phase de test, et bonne 
nouvelle, il s'agit d'un sans faute ! Le Brute 
Shot fera La joie des plus pervers d'entre 
fous. C'est une sorte de lance-roquettes, 
à trajectoire rectiligne, dont les projectiles 


rbodssent sur crains murs 
panique assurée. On roue as DD 
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# Malheureusement est impossible de tenir deux 
Energy Sword à la fois. 
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1 s'agit de la map La plus complexe et La plus intéressante 
que nous ayons vue analyse en bgane et due forme. 


Dilser ou ouais différentes pour 


2) La plage. Impossible de parcourir des kilomètres sous 
Les mer en Marthog comme dans le premier épaule: 


‘un mur invisible est bel et bien présent 


Un Warthog. 1 permet de s'infitrer rapidement dans 
| a base, si es chemins d'accès sont out” 


2 Une gigantesque roue qui referme une Energy Ss 
er word. 

| Pour y accéder, il faut faire sauter un mécanisme 
ui mène au centre, 


| M) Tour de snipers. Elle Férmet à l'équipe en défense 
de ire le ménage à distance. 


[ 11 Lance-roquetes. offre une fon 


ml ae TG te chrchase 


x véhicules, Elle peut 


le Cette porte empà l'accès aip 
Mécanisme qui se trouve 


£ependant être ouverte pe 
Gr te parle 


La 
Verture de la Porte qui mène à la salle au drapeau, 
A0 Drapeau. C'est y AU ut protéger, 


LA Regardez comme il est facile ue 


La carte Lockout permet des affrontements intefs 


Brni-distance. A 


nires pour des afontements de 
et l'utilisation des grenades y est 
Ship, qui se déroule 

ou derère d ok semble très 
b the Flag ou le mode 
Assault. El se déroule dans 
plein de véhicules et sera un vai ré 
snipers. Lockout tant 
dans l'espace et semble conçue pour les Desthmatchs 
à l'arme lourde. Nos partenaires bêta testeurs 
semblaient beaucoup l'apprécier De nombreuses 
partis s'y déroulent ne proposant souvent qu'une 


Ralenti ? Mystérieuse option dans le menu principal : View M 
s exploits pour les admirer plus tan 


2 sortira également fl) 
À Sa sh RE 


quertes, Shotgun ou enc 
Energy Sword, elle es ent de aux joueurs 
Un tantinet bourrins. Autant dire que nous nous en 
sommes donnés à cœur une certaine 
faut bie 


UN SUCCES EN LIGNE DE MIRE 
D'un point de vue graphique, les choses ont évolué 
en douceur. On remarque des efets d'eau bien plus 
réalistes, la poussé vole au passage 

éhicules, e xIUres sont Un peu plus dé 

La physique 

donc s'amuser à détruire og (en commençant 
par faire sauter les enjoliveurs), c re démonter 
des morceaux d'ailes du Ghost à coup de SMG 

Bien entendu tout cela n'est pas grat 

On constate vite que la conduite des 

S'en ressent grandement, devenant plus instab} 


gstres 


eux rouges et les oreilles bourdonnantes, nou: 
arrêtons de jouer à Halo 2 après quatre heure 
d'affrontements brutaux, Ce mode Multijoueur délivre 
out ce que l'on était en droit d'attendre. Un rythr 
de jeu rapide, des armes parfaitement équilibrées 
des véhicules omniprésents et des options Live 
alléchantes. Le jeu arrivera sans aucun problème 
à fédérer une importante communauté de joueurs 
5 la variété des situations et des décors proposés 

lans les parties Multijoueurs. 
Pour le moment, hormis quelques barbus en sh, 
de Redmond, personne sur cette terre ne sait 

aiment à quoi ressemble Le Solo, Si James Came 
sortait Un nouveau film sans rien dire à personne 
{out le monde irait le voir quand même. Halo 2 

sera disponible Le 10 novembre, 

1 avant, mais tout le monde 

Et nous les premiers ! @ 
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Un cadeau unique pour nos 
fidèles lecteurs qui participeront 
à ce concours : assister à la 
fiesta d'enfer organisée pour 

le débarquement tant attendu 
de Master Chief sur Terre 


La map “carnival” LT 
Rainbow Six 3 
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BOX MAGA 
vos NUMÉROS Qu je commande les anciens numéros du ZINE 


de 9 € + 1,00 € de frais de p 


(y compris le déplacement 
et l'hébergement). h 
Une opportunité qui n'arrive 

qu'une fois dans la vie ! 


ARMED & DANGERO! 
COUNTER-STRIKE 


Magazine Officiel Xb itai 
ox au 
ort par exemplaire commandé HE 


Tout le monde peut participer, rien de plus simple. Pas besoin de connaissance pointue sur tous les jeux Xbox ou l'univers de Halo, 
il suffit de remplir ce bulletin d'inscription et de le renvoyer avant le 10 


octobre 2004 à Future France, Le Magazine Officiel Xbox, 
101109 rue Jean Jaurès 92300 Levallois-Perret en précisant « Concours Halo 


et Microsoft et des membs 

dans les cases 
afranchissement po! 
Pourra se procurer un bulletin: 


ses du règlement complet Lo re 
e,10H109 rue Jean-faurés, 9 
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SAM ASHER SORT DE L' 
SA THEORIE OÙ CHAOS. 4 


AUTANT QUE LA MISE EN PRATIQUE. 


RD 5 0 6 linitration dès sa première 
D apparition en novembre 2002, et vendu 
ral depuis lors à près de 6 milions d'unités 
Ba 00 cons Soie Cl 
nm en est déjà à sa troisième sortie sur Xbox 
Le délai peut sembler court Toutefois, sl est vrai que 
les concepteurs de Chaos Theory n'ont pas chômé 
depuis La sortie du premier chapitre, leurs elort se sont 
uniquement portés sur ce nouveau volet, le Pandora 
Tomorrow de mars dernier étant l'œuvre de deux autres 
Studios d'Ubi. Ainsi, lorsque viendra le fameux jour 
en novembre, le projet Chaos Theory aura déjà deux ans, 
et mobilisé un effect record de 115 personnes pour sa 


seule mise en place... En y greffant entre 

autres, le personnel consacré aux phases 

de test et les professionnels de l'image 

chargés d'embellr les événements par ‘ 
un traitement holywoodien, on dépasse 

les 200 collaborateurs ! Une gigantesque 

machine à gagner, qui aura malgré tout 

féussi à créer la surprise en sortant de la 
confidentialité lors de l'E3 en mai dernier. 


L'EFFET PAPILLON 
Planté une nouvelle fois dans un contexte 
d'anticipation Sinistro-réaliste cher à Tom 
Clancy, le monde de 2008 sent toujours 
autant le roussi, voire le Pétrole cramé, 

même si cette fois ce sont surtout des 
coupures d'électricité qui viennent polluer 
l'existence de l'honnête citoyen. L'élément 
déclencheur de tout ce tapage est un simple 
Kidnapping. Une affaire dont l'unité Echelon 3, 
rattachée à la NSA, n'aurait eu cure si elle 
n'avait pas impliqué de vieilles connaissances. 
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Fri de 7 mois de 
| ©) 1e nouveau moteur de on 
ustifie amplement l'effort. En 
À Lu neige ha le pour 
la physique « poupée de chiffon » des 
personnages, combine Le fameux 
: ND “hornal Mapping» lé en vedete 
| de Chronicles of Riddicl) pour un rendu 
de gamme des textures, avec une 
EE 
y left. Du coup le jeu use un peu de tous 
À les prétextes pour en appliquer un peu 
| 
: | parout, ei fotie souvent dans Chaos 
Theory, l'essentiel étant que ça brille ! 
4 L — 
ù 7 
ce à Ce e ro 
S | à 
“| à di 5 | 
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SA PRIE » | j 1 À 
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Se délai des sontinles | | s , 
| ? implique loujours une certaine { | 
[recours Autre out: 'ppartion 
du bruk emironnant comme rouvele | 
variable, Sion 400 atom, indiquée | 
sur une nouvel jauge Gus on | 
dessous des deux autres, permet y 
de coop ou mat Mot Ÿ — | 
0% propres sons « mr 4 
L | 
s | ———_—_ | 
| & LS = 
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pendu. Au final, il n'aura fait l'impasse que sur son 
récent « SWAT-Tur » : ce mouvement furtif qui 
permettait ser rapidement et discrètement 
d'un côté à l'autre d'une porte n'apparaît plus aussi 
utile ici, d'autant que l'espion ambidextre peut 
désormais change 


de main pour utiliser son arme 
en restant à couvert. La plupart des autres 

ons réalisables (cochon pendu, grand écart, etc) 
meurent contextuel 
multiplicité des 
mettre à 
Fisher 


scriplées, mais la 
scurité qu'il 


vrait permettre de les 
profit plus souvent qu'auparavant. Frimeur, 
aisse et relève ses lunettes de vision 
(ou thermique) d'un subtil hochement 
Pragmatique, il peut désormais attraper ses 
imes avant qu'elles ne s'étalent bruyamment 
sur le sol, ouvrir les portes en douceur, ou à l'inverse 
les défoncer pour assommer quiconque se trouverait 
de l'autre côté. Attentif, 1 se désintéresse rapidement 
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ur electro azzy succède à Lalo Sc 
Son she 
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du décor pour fixer tout garde passant à proximité, 
On peut même le voir, sinon le senti, se crisper 


légèrement lorsque sa proie - ou son prédateur 
la situation - n'es 


hystériques peu disposés à relächer leur attention, 

qu'il faudra faire face. Ces derniers peuvent même 
former des binômes, pour se couvrir mutuellement 

Ou tenter d'encercler une cible... Pas étonnant, 

dans des conditions de travail aussi critiques, de 

5e retrouver avec un Sam Fisher plus agressif, égorgeur 
£t « dévisseur » de têtes à ses heures, || peut mère 
5e défouler sur es cadavres et les voir se désarticuler 
sous les coups ; chose qui ne lui serait sans doute 
Jamais venue à l'idée auparavant, mais qui n'aurait 
de toute façon pas eu le même impact visuel, Pas 
ailleurs, outre un fusil multi-usage que lui jalouserait 
James Bond, son arsenal comporte désormais un 
pgnard permettant de trancher court à toute tentative 
de donner l'alerte. Bien sûr, des solutions moins 
brutales sont souvent disponibles, comme pousser 

un garde sur 


ses camarades depuis l'étage 
Supérieur (voire du haut des escaliers), ou 2 


selon 
St plus qu'à quelques centimètres, 


HAUTE PRESSION 
Ce dernier cas de figure devrait se produire assez 
souvent, la nature audacieuse des objectifs. 
lance accrue de l'ennemi offrant un terrain 

rable à une tension permanente. Au moindre 
mouvement où bruit suspect, gardes et sentinelles 
S'approcheront de la source, avec plus ou moins 
de prudence selon l'intensité et la fréquence des 
Stimuli, De là même façon, la découverte de corps 
inconscients ou de cadavres fera grimper d'un cran 
le seuil d'alerte. Les patroulles se font de plus en plus 
nerveuses, et si l'ennemi en arrive à craindre pour 


Sa propre existence, c'est à une bande de cow-boys 


hifin pour la BO, de Choos Theory 
res UN aperçu Sonore de son talent 
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5818 pour Marie). Puis vez même ajouter un effet 
Choisissez “Utilisez … cette (réverbération. robot ete): 
répon- 4 Persomoblles® installe auto- 
matiquement votre: nouv 


1 Notez la référence (exemple: 55818 
2 Passez votre commande. au hote 
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deux jeux sur le même 


DE LA MODE 


\l copié 3 ir itre simultan 
| rasoir que copié sursan voi, mais appart 
mouveau thème, le même mois, ça laisse perpee- 


Pogs 


f que les gadget 
une grande cour de récré, sauf 
Le ML temps des images Panini, du yoyo Rollin, les 
qui vous ont collés sur les rails du 
les. et pour avoir du prestige 


le monde du jeu vidéo, c'est un peu comme 


nn 
us cher. Souvene vous de vos jeunes 2 
Les pins, les Tamagotchis. Bref, toutes ces petites choses 
conaumérisme de masse. Mais attention : il y avait l'original et les € 


Gi Berbi 
ns le sable, mieux valait posséder le « vrai ». 
sd lus et à ace et tete encre de VUS séduire 


Fonction : RC ES be 
o ot la mode avez grand, les techniques marketing au55L Se Bus 
Jeans Dog eme 180 | ou de vous abuser La tendance, aujourdhui est au tuning Need or Speed freres an CAES 
1989. A cete époque, | de suiveurs comme Jiced, testé ce moisi (en attendant Sireet Racing Syndicate et Crash ‘1 Lt a 
on savait fire de vraies | (sauf pour les éditeurs), le duel Ps-Ops vs Second Sigh. Impossible de savoir qui a copié sur son voisin: mais Voir 
js, de rues coupes | apparaître simultanément deux jeux sur un même thme, ça lisse perplexe. Et, comme dans le marché des agences 
de cheveux et de vrais de voyages, certaines destinations sont mises en avant le Vietnam période 1968 est l'endroit branché du moment 
jeux Shelshock, Conflict Vietnam, Men of Valor, un GI sera votre GO pour visiter l'Asie ! 
Dificle de voir ir dans cette foule de titres quastidentiques, aux variations parfois infimes Alors faites confiance 
à l'ail de iynx du MOX pour différencier la perle unique de la contrefaçon ! Mais sachez qu'entre deux dissections 


Frédéric Brunet 
de clones, on se surprend à croiser les doigts en espérant un retour à la créativité et à l'audace... 
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pas trop suivre La mode. 
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fringues Dickies à boire 
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Gide Devoyon (Brandon) 
; JUICED 
Le tuning extrême selon Acclaim, 
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Mol et la mode 
Le concept de mode 
m'échappe souvent Pere | 
ar les tendances défilent | M 
| THE CRUSADERS 
On va se la jouer médieval et tactique. 


Beaucoup tops our 
PSI-OPS 


Zen je restori | 
Libérez la puissance de votre esprit 1 
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Mol et a mode 

Le jour où s'habiller 

intégralement en noir | er 
6 Les plus grandes batailles du Japon féodal. 


a top fashion, je serai 
ECOND SIGHT | 


Le phamnix. Pour l'instant, 
Libérez la puissance de votre esprit (bis) 1 
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tu es fais tobmême tes chemises ? » ditil avec son Tshirt 2 
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Se. 
lumineux est en fait un sort de soin pour les Elfes. 


# Cat acolyte possède un pouvoir violent et très # On peut fixer plusieurs Points de passage sur # Ces dragons font un massacre sur vos pauvres 
spectaculaire. Utilisez-le à bon escient ! la carte. Utile pour la cavalerie ! cavaliers. Baissez la tt 


Après le passage de cet ouragan coréen, la stratégie sur console ne sera 
jamais plus la même ! Une expérience inoubliable... 


KINGODQM UNDER FIRE - 
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n consacre ces quelques 
à parler d'autre chose 
on contenu propre, C'est-à-dire pour 
aller vite : la plus grande, voire la seule vraie 
réussite en matière de stratég 


ux RPG tactiques sont remisé 
aux oubliettes pour l'occasion. Imagin 
fantasy au look très européen, 
et ceci malgré les origines coréennes du jeu, 
amies, un peuple 
avant d'entamer le cœur Elfes Noirs et une race d'Orcs abrutis 
du sujet : pour les curieux tous deux alliés au sein d'un même empire 
qui souhaiteraient connaître belliqueux. Du classique ? Oui, mais ic 
la genèse contrariée de ce jeu, d'emblée, les origines du monde et 
Prière de se reporter au dossier paru il y contexte historique sont posés de manière 
3 deux numéros. Pourquoi ne pas résumer ec 
fout ceci, histoire de poser un peu le illeur de la mythologie et de la 
contexte ? Parce que Kingdom Under Fire fantasy litéraire. À partir de Là, KUF 
AKUF pour les intimes) st un bite op Va proposer quatre campagnes, d'une DD 
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Quatre campagnes, quatre 
&) généraux. Et de quelle trempe 1 


»> Gerald est un dur à cuire habitué 
des confits frontaliers 


Con balises doivent être maintenues à distance du 
cœur des combats, 
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Les sorts accessibles 
à l'unité désigne 


PRES : 
Elementäl Boost sP 


Le sortilège choisi, 
prêt à être lancé. 


La carte du champ 
bataille, taille maximum. 


BA to fight with the sun in your eyes. Our 


Archers should attack with their backs against 


the sun 


Cette jauge de points alimé 
les pouvoirs et autres sorts, 
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EncablosSEV-27 


* Cette charge de cavalerie arrive au moment opportun pour sauver 


vos fantassins d'une déroute certaine. 


# Un sort ennemi a plongé le terra 


inhabituelles : dragons, monstres aux pouvoirs 
magiques... Autant dire qu'avec vos pauvres 
troupes de base, vous courez à votre perte ! 


11 faudra donc soigner de manière maniaque 
les phases en ville, afin de planifier le futur 
de votre campagne. Ainsi, vos troupes 
peuvent changer d'assignation au sein 
d'une large arborescence. Par exemple, 

les fantassins peuvent devenir chevaliers, 
mais aussi adopter les carrières de cavaliers 
(attention à la nuance !), ou encore 
d'archers.. Il existe pas mal de professions 
avancées, comme les mortiers, les cavaliers 
archers, les Wyverns, diverses unités 

de siège, etc. Or chaque troupe possède 

ses forces et faiblesses, contrecarrées souvent 
sur le terrain par d'autres unités de valeur 

à peu près équivalente. Si par malheur 
vous ne possédez aucune armée capable 

de lutter contre des forces volantes, dites 
immédiatement adieu à la victoire 


es au ours des combats. Mas ceux ci 
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Ro épars ee ci D SL à ro Ma 


CS 


Il arrive qu'on ait le choix entre une 


arborescence de batailles. 


Chaque héros et officier bén 
véritable fiche de compétences. 


Ounfantry LV.24 
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dans les ténèbres. Quelle poisse. 


Des archers vous seront d'ailleur 


5 d'une faible 


utilité contre des dragons : mieux vaut 
Privilégier les balistes, voire de bon gros aigles 
géants ! Subir un feu nourri venu du ciel 

sans pouvoir se défendre peut être une 


expérience très traumatisante. 
La préparation est donc essentiel 


Île, et les: 


modifications de vos troupes également 
Tout ceci dépend de deux choses 
l'expérience accumulée et l'argent récolté 
après chaque bataille. Les XP se répartissent 
entre les leaders de chaque bataillon, leur 
valeur déterminant celle de leur troupe. 

Les pièces d'or, elles, permettent d'acheter 
de l'équipement pour les officiers, mais 
également pour leurs hommes. Précisons 
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butin. Evidemment, on découvre 
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# Ce n'est pas l'endroit idéal pour se régénérer. Trouvez un lieu plus isolé 


# Attrapez un garde par surprise et 
utlisez-le comme bouclier humain. 


naît q} lacunes. Une 
uillage sur cible engagé, vous ne 
que celles présentes sur le 
er La gäcl 
de nouveau sur la 


ont tendance à ne pas 
‘ouloir franchir les encadrements de portes, 
que celles des ennemis, elles, semblent 
certains murs. Notons aussi l'inégalité 
de l'IA. À certains moments, les gardes font 
Preuve d'une intelligence remarquable en vous 
repérant au bruit provoqué, ou aux traces de 
& tandis qu'il vous suffrarparfois de vous 
cacher dans un conduit d'aération ou un casier 
Pour vous faire oublier. 


3 Ur sixième pouvoir : John Vattic a tendance 
lexion de pigste : « C'est pour imer Steve 


# L'attaque Psy + assomme d'un coup tous 
les assaillants qui vous entourent. 


usement, bien que frustrants, ces défauts 

enlèvent rien à l'intérêt du jeu. Il en va de 
même a patte Free Radical 
yes 
une histoire de goût : on adore ou on n'ai 
jamais ! Enfin, John donne l'impression de se 
traîner, ce qui accentue fortement le sentiment 
général de mollesse. 
Avec son intrigue sur fond de pouvoi 
psychiques, Second Sight entre en concurrence 

Psi-Ops. EX si ces deux titres 
ipe, le premier se 


solide scénario couplé à un proc 
arratif intéressant. Et 

de posséder un don de seconde vue pa 
que nous avons à fai 

vaut le détour ! @ 
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INNINCIBLE ! 


L'évolution 
des pouvoirs 
Le scénario. 
+ Le processus narratif. 


INNISIBLE. 


- Le système de visée. 
- La gestion 
de la télékinésie. 
QD, © Ur certain manque 
de pêche. 


ENRE 

Des qualités indéniables pour 

ce jeu flrtant avec l'nfikration. 
Les défauts techniques, quoiqu'un 


Pou frustrants, ne gächent pas 
le plaisir de 
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Op al 
tons au ri 
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ur de leçon 


ou d 


Un moyen comme un autre de traverser 


une passerelle détruite. 


Ces ennemis-là craignent le feu mais très 


peu les balles. 


# A l'origine, ce boss était une frôle jeune fille, un peu 
barrée certes 


ut maintenant fouiller chaque pièce à la recherche de 
bonus de vie, de munitions, en évitant les malus de mort 
peu disposés à partager leurs cartouches autrement que par 
le canon. Quelques gardes neutralisés plus tard, son passé 
se rappelle au bon souvenir de Nick 

Une vision violente et le voilà transporté dans le centre 
d'entraînement du Mouvement. Là, Barret, un colosse 
d'ébène lui aboie des consignes. 1 va apprendre à mañtriser 
son premier pouvoir psychique : la télékinésie ! Pour faire 
léviter et manipuler objets et personnes dans les airs, s'en 
servir comme projectle ou les atirer à lui pour les allumer 
sans se mouiller ! De retour à la réalité du terrain, cette 
capacité mentale fort utile est terriblement jubilatoire ! 
Lancers de gardes sur des barils explosi 

caisses pour se transporter dans les hauteurs, dorénavant 
presque chaque élément des décors est utilisable, comme 
arme ou aide à la progression. Au cours de son escapade 
musclée et rythmée qui ne s'essouflle jamais, d'autres 
facultés lui reviendron à l'esprit, par de nouveaux flash. 
back... Nick garde la tête froïde et les idées on ne peut plus 
claires. D'ailleurs, la vision spectrale l'y aide un minimum, 
puisqu'elle permet de voir à travers les parois es risques 
à venir ou les indices à retenir, Et lorsque les réserves 
d'énergie psychiques viennent à manquer, il n'y a qu'a 

se servir à la source, autrement dit trouver des cerveaux 


Posiiver : le duel entre les deux grosses êtes du mois, Pi-Ops et Second Sight se conclut sur une bonne 


note. Maintenant, le mouvement est la 


cé pour que d'autres jeux intègrent des pouvoirs psychiques ! 


# Forcément, dans un cimetièr 
malheureuses | 


capable de faire léviter encore plus massif 


à vider ! Pour cela, il faut juste éviter de les répandre au 
Shotgun, s'approcher de leurs propriétaires, morts ou vifs, et 
de prendre autant que l'on veut, jusqu'à implosion 
crânienne s'il le faut... Autre méthode d'élimination, la 
combustion à distance d'empêcheurs de s'enfuir en paix 
Une fois la pyrokinésie acquise, c'est un véritable festival 
de torches humaines en armure de combat ou non qui 

ravit les élans sadiques. Seule limite, il est impossible 
d'enflammer une cible en hauteur, mais les réactions en 
chaîne avec banls d'essence ou explosifs en détonateurs 
exceptionnels sont autorisées ! PI 
d'autrui multiplie les expérie 
cette fois-ci. En choisissant sc 
9 acquiert son arme, sa position, et bien entend, 

son apparence. Dès lors, quand il s'agit d'infitrer une base 
femplie de snipers en hauteur, la tâche se simplifie 
Lapesure que les ennemis en contrebas tombent sous {es 
balles de leur ancien ange gardien. Idem s' faut actionner 
Suasi simultanément deux mécanismes, un technicien 
Peressif Vous offrira de l'aide à son insu. Prudence 
{épendant l'intelligence adverse est join d'être hmhes 
Les iroupes du Mouvement ipostent vite et bien one 
à force le trépas de votre avatar. À moins que vous 

ne décidiez de le sacrifier, soit en le jetant d 
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vide, en le sant tre sur des explore DD 
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nces de morts, indirectes 
on hôte d'accueil temporaire. 
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BUNGIE halo2.com L4 VE 


n, CONVIVIRL, ADDICTIF : MASHED | 
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Si la guerre du ietnam a traumatisé, 
Shellshock fera rire jaune ! 
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ça ne se refuse pas ! \ 
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# Les voitures sont très bien dessinées 
et font furieusement penser à des vraies 1 


sewnEt # 1 


DERAPAGE 
# Chaque coup distribué à un adversaire vous fait gagner 
du Burnout. 


Tout est décompté dans vos crashs, 
Jusqu'au moindre acerochat 


# Rien de tel que de raser les rails pour se débarrasser d'une couche 
de peinture superflu 


NE RIEIENNT 


ane SA 
+ Ne ralentit jamais ! 
+ Du fun à l'état pur. 


+ Des cartons sublimes, 


La débauche d'effets spéciaux 


et la densité des décors. 


SON 

Une ambiance d'enfer assurée 

pat le Dj, se chansons et 

les hurements des moteurs 
+ Répétitif... comme 
un jeu d'arcade. 


TOURBILITE + Bourrin comme pas 


# La physique privilégie le spectacula Thès facile à prendre en main car permis. 


trick shots au billard : il faudra 
fculer les rebonds, récupérer les 
plicateurs de dégfts et surtout, se 
le manière optimale pour causer le 

S de dégâts lors de l'explosion de sa caisse ! 
Deux modes de jeux, donc, plus un mode Live 
Bumout 3 à du répondant question durée de vie 
avec son total de 173 épreuves. Le nombre de 
Véhicules bonus à débloquer laisse rêveur, des 
*4 sunvtaminés aux 38 tonnes. La dificulté 
été remarquablement dosée, accrocheuse sans 
1e rebutante, Mais c'est son moteur physique 
ui rend ce ire absolument jouissf laissant 

& Concurrence loin derrière. Véritable hymne à la 
lle folssée et aux châssis martrisés, Burnout 3 
Bénéficie de tout le savoir-faire de l'équipe d'Alex 
Ward en La matière, envoyant direct au rayon 


bons multi 


or en magasin 


le Franz Ferdinand le 7 novembre prochain au Zéni 


fotalement arcade Oubler le QD,» Falenti non 
enirs Driv3r. Les caméras virevoltent, les ar s'amuser | enregistrable, 
efits de particules et de fumée saturent chaque | 
centimètre carré de l'écran et c'est avec une ENRESUME 
perverse satisfaction que l'on voit se réduire en DUREE DE NE L'apo 
bouilie méconnaissable les magnifiques bolides Plus de 170 épreuves, du Live Pied ! Réalisation soignée, 
Il est maintenant possible de dinger l'épave et du Multijoueur. Autant dire Érere 
pendant le crash, ceci afin d'occasionner encore dantesqu 

plus de dégâts et, éventuellement, de démolir un 

adversaire au passage. Pour finir, on soulignera 
la qualité de la bande-son, composée des 
meilleurs groupes pop/rock d'hier (Pennywise. 
Ramones), d'aujourd'hui Ash, Snapcase) 

et de demain (Franz Ferdinand, Von Bondies) 
Rapide, efficace et méchamment fun, Bumout 3 
réussi l'exploit de se classer d'entrée parmi 

les classiques du jeu vidéo. Du très bon à très 
grande vitesse | 


ie de la violence : quel 


585 cartons en or massif. 


an Ferdinand. Katia, Sam et M. et Mme Fred feront rès certainement parti des spectateurs du concert 


de Paris, Cherchez bien dans a fosse ! NUMERO TRENTE-TROIS 5a 


VALLISPORT 


> xe0x 


(ET 


compte sur l'indulgence des fidèles. 


| 


HERADHUNTER __ 


passages du jeu ont un certain 


Inspiré m: aculé, Redemption | 


REDEMRTION | 


Participez :au Trophée 
|RartiSport Challenge 2 


2004 STAND XBOX 2004 


MONDIAL DE i e MONDIAL DE 
LAUTONAL-DE 1 - Paris Porte de Versailles Y DE 
AIOINRE Hat 7 FALTONORE 


2, — 


tique signale La progression 
nes et les bases à conquérir. 


On prend les mêmes et on £ 
recommence, au Japon cette fois ! 


SAMURAI WARRIORS 


FRED 
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é l'on sache 
à Les combos ne sont pas très compliqués, pour peu que l'or 
compter jusqu'à cinq... 


* Les coups spéclaux (Musou) peuvent nettoyer une pièce 
en quelques secondes | 


SAMOURAÏ 
Des ennemis par 
ditaines 
Alemance 
oxrieursintéreurs 
Objets et pouvoirs 

j à débloquer 

SA DERAILLE 

épétiif au possible. 


BE: Décors ternes, 
Multijoueur en écran 
dv 


CR om a massacre, 
F2 De Lt pas grand choge 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


08 926 88 926 


M 0900 702 11 


ARE GP 


écrans minifel 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel. 
ous 


N 


\ Superfciel, létuning ? 
Juiced prénd ca tréfaursérieux. 


En bon simulateuride Jacky; 


on 86 plus pra 


Bagrante, pour qui ne Lab 


le joueur sur La scène du 
Là patte porte. Une pre 


nère victoire (de prélérenca) et 
avec de quo financer tim 
5 personnalisation et 


MRGAZNE OFF 


videmment un à 


des courses. Par 


éputation, vous 
À pare), ÿ p 
{en etant v 


vos propres 


2 derniers que alors que 
va (une cinquant 

Acura/Honda) et 

es En outre, 


rot et Mustang qui rompen 


ciens de Rage 
lu MOX 


Right Donut 
Cscone: 0 Leit Donut 


TEMPS 1202:33:49 mu lBootieg Turn 


ee. IL 02 
D 
2 ‘ HAE t12 


# Sans pilotes gérés par LA, les duels sur écran 
partagé sont assez fades. 


# De nuit, la visibilité demeure assez bonne, Le frein à main sert surtout aux 
voire parfois meilleure ! épreuves de frime. 


gars 


Le garage offre tout ce qu'il faut pour préparer un bolide unique. 


# Aa fin du duel, un seul participant = 
repartira avec les deux voitures. | 


L: NEROICT 


GRAPHSME JACKY 

Cinquante Mie Les bold 

RE À + ambiance et 

ménité un coup d 8 réalisation soignées. 

Personnaliser 

sa Dodge Viper. 

+ Exhiber ses caisses 
online. 


SON | 
Bons bruitages et BO paramétrable = 
selon vs égoûts, Ouf! 

TACKASS 


Au pire, importer ve riques. E 
: Perdre sa Viper online. 


TQURBILITE * La physique est sévère 
Pas si arcade que ça, la prise pour un jeu d'arcade. 
ne crane ru PRET 


Malgré le prix des réparations, un véhicule amoché est une bonne affaire, ENF LME 


DUREEDEMNE À grands renforts d'options, Juiced 
ne parvient à faire illusion malgré 
longuet, et plutt coriace. Certains choix discutables. Difficile 


Mine de rien, très performant lorsqu'il s'agit à propulsion demande un doigté d'autant 

de déformer et désosser les bolides au fil Plus savant que le modèle sera léger et/ou 

des impacts, le moteur physique se révèle Puissant. Un part pris assez surprenant pour 
également des plus pointilleux sur le transfert Un tel tre, qui contribue toutefois à lui donner 
des masses. Les différences entre les véhicules une certaine personnalité. Ainsi, alors que son 
etes effets du tuning sont ainsi plus intro « Hip-Hop Prisunic » et son thème aux 
nettement ressentis que dans un Need For relents opportunistes appelaient à une certaine 
Speed Underground, mais de forts soupçons perplexté, Juiced s'en sort avec les honneurs, 
d'exagération pèsent sur la prise en main mais restreint son public. Une communauté 
exrémement exigeante, de certains bolides. de passionnés qui pourra éventuellement 


le eu mise surtout sur le Live OSDCEPE PAPERS 


Si piloter une petite traction ou une voiture s'étendre si le mode online, dont le potentiel 
3 transmission intégrale (même modifiées) est réel, s'avère à la hauteur de la réalisation 
‘st une formalité, garder le contrôle d'un bolide Bref, « Stay tuned ». 


ncée à 350 km/h la Dodge Viper deient aussi stable qu'une république d'Aique Centrale. 
émises alors par La manetie lot vite comprenre que La En es proue NUMERO TRENTE-TROS >s 
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COLINMCRAE 2005 LRSNIES 


ur jouer 
Le pilote écossais profite de sa retraite pour | 


! 
r lui donner du Viagra à papy 


COLIN MCRAE 2005 


FRED) 


# C'est volontairement flou en arrière-plan, 4 Il faut anchaîner los rapports en tomps 
pour faire comme à la télé. Mouais... limité pour gagner une nouvelle boîte. 


# Les pistes anglaises sont lourdes et détrempées. Comme en vrai 


2 NE leur 


GRAPHISME MCRAE 


ANCI 


D'ASSI 


largement mieux faire. Certaines # Mode Carrière 


| spéciales sont peu lisibles agréable. 
+ Copilote efficace. 
E + Prise en main rapide. 


CRAMÉ 


Graphiquement 
quelconque. 
SEL ITE + Replays non 
ss accessible, peut-être trop. enregistrables. 


anque de se = Manque de pêche 
Ÿ 


fortes au volant des WRC général 


C'est ici que tout se joue : lisez bien les indications du roadbook et choisissez SON 
vos pneumatiques en fonction du revêtement majoritairement présent. Brutages manquant de puissance 

musique anecdotique. Copilote 

excellent, dans le rythme et précis, 


Ex <; . 


DUREE DENE 
Le point fort du jeu, avec 
son énorme mode Carrière, 


n'empêche. (a 
moteur graphique 
sine volet. On à dk 
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Passez cette épreuve de test et acquérez de nouvelles suspensions. 


D Syrérôme Lemere 7 Burns en conlescence. Mac jet du WRC 


range de constater que les jeux de rallye utilisent des lances de ploes hors course | NUMERO TRENTE-TROIS >> 
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so 120 SW ED STARAGNTER acton 
Press _. nn SX SUPERSTAR un 
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Ro por no seu 2 aventure 
Led sport u70 | TAO FENG baston 
ca sport 720 TE WANT action 
we sport 1520 “TERUMGE MUTANT INA TURTLES action 
uno son so 
ES sport ES con 
ao spot uno Doamiike 
Acteur MAD acte 3 cœurs 
es Es sciennture 1720 FM 
se Guru Dom ue ER son 
HI OUTUST Atonmeur _ Dn0 "ses +aion 
ETSET ADO FUTURE scton we aventure 15720 actos 
Doom us von acien 
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action 1070 ps sport. 
pee Lo —à sport 
ET 720 pau ae 
me 500 = Doom like 
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sage ea = course 
‘achon/aventure 10 course 120 Ex 
_—— acionaventure 12720 EIRE 
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satéoe actiontéleion 
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Doom ie 


CA Me comment. Discussion d'artistes entre Yen et son copain de itendo Mag ui li demande 
La quelque chose de pat à monter maquelr dns Lagon ris) Réponse: « He Ki 7 » 
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ni inieracuf où ui ja 
cinématographique ? C'est en tout 


RAINEQU Six 3 
| : 7: sc: PANDORA TOmORROuWy 
| 2 | " 
| =, 
£, ; s (2 
nn È CE Prix acol 


METAL SOLID 2 


Misères ludiques, attentats au fun, extorsions à peine déguisées, 
le rendez-vous des laissés pour compte du genre c'est ici. 

En vrac, au propre comme pris en pleine trogne, voici les C'ETS 
à éviter à tout prix ! 


ZÆNOO 


\ 


les potes à la maison, 


Jouer seul sur Xbox c'est bien. Jouer avec ET four du jour 


c'est encore mieux. Mais jouer à n'importe LAN 
/ et de la nuit avec d'autres personnes situées n es ts 
le monde, ça, c'est le top ! Le Xbox Live vous fait Due ee 
un tout nouvel angle et décuple leur durée de vie. Essayez, W 
qu'il devient difficile de s'en passer. 


LA NOTATION 
out simplement alle: 
ak Des heures de bonhéur! 
Mk ça 21e mére d'ss 

eh Ceci pour ir bien sua Bo) 


PRO TRNE 
MR cs pour ous one 


On ne change pas une équipe 
le Live. Rechargez les pompes, la team Rainbow 


RAINEIQU SIX à ; 


Fc nous of un add-on bon marché u 
care et à 
Den ent Las atn ame vanne 
l'intérèt de La série, mai Ga, ur pion Mon ee UE 
mode Mah qu' ve pandement Sue nr M Sub 'enlnche 
ire ne Pan pas à rep 
A défaut d'une amélioration flagrante n 
vélorion Les eméronnements sont 
cd fans même moteur Pensés et s'étaient Le msn) 
PRE eu. Bock Arow augnane son Sur plusieurs niveaux de 
Rainbow S 3 rempone Maéton a ne UP ss de compas 
age net POS: Malone Caute dent une Gp édite 
ne et RS " DETTA 
ee ÉD Soie 
l'arme à La main ele mirat le récupérer un cyindre qu émet considérer es por tique 
Vissé sur es vols Tout le man me a rs ns 
ip ends cars ca Le Se de omanr ip 
Soi de ou ME à sa base avant de se re se ae mi 
a Lane en, Mb een anne 
impatience démesurée. UbiSaf de points stratégiques épapilé au" ns de ons, es 
paris sur nes de OS, d'arts a ge 
Vous en a 


Uz besoin pour 


Ui gagne surtout quand elle fait la loi sur 


| # 1 faut exploiter chaque élément offert par le décor 
pour gagner du terrain tout en se protégeant. 


ai gagné ! Quand on vous dit que Black Arrow est un jeu im 


Bien difficile de se planquer lorsque l'on s'est emparé du cylindre, car la fumée émise par l'objet vous trahit to: 


COTES à 


# Quel plaisir de sélectionner le mode Chasses aux 
terroristes dans de nouveaux environnements. 


jours. 


Learn THE KIT 
AE LUC 
MachAssaul n'en et pas à son premier 
coup d'essai sur le Live. Dessouder 
du robot n'est pas à la portée de 
mais ça détend de façon singulière. 
Le jeu a ses fans qui seront rois 
d'apprendre que le second opus en 
préparation nous réserve un nouveal 
mode très séduisant sur le papier. 
Al s'agit du mode Conquest, où 45 
planètes sont divisées en 5 groupes 
de 9. Sur chacun de ces groupes 
des ensembles de Team vont s'affronter 
pour s'emparer de la partie adverse. 
Vaste programme qui s'étalera. ! sera 
possible de sélectionner ce mode de 
jeu quand bon vous semblera. Mais 
rester trop longtemps absent du jeu 
favorisera la victoire d'autres équipes 
plus assidues. Uniquement jouable en 
équipe sur le Live, le mode Conquest 
favorisera les alliances et les attaques 
opportunes. De longues heures de jeu 
en perspective, dont le but ultime sera 
simplement de conquérir le monde ! 


tmp. épuré 
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FPOLRE TALKING 

TE Mi 

Le SpeakerCom est un accessoire qui 
se branche sur l'adaptateur du 

Xbox Live et permet d'entendre et 

de communiquer sans le micro/casque 
que l'on connaît. Un gadget qui permet 
aux adeptes du Live équipés d'un 
matériel compatible 5.1 de profiter 
pleinement de leur installation sonore. 
Il autorise aussi un déplacement 

sans la contrainte du fil relié au casque. 
À 25 euros pièce, c'est une option 
sympathique qui ne manque pas 
d'intérêt, bien au contraire. On espère 
Qu'un distributeur français s'emparera 
de la bête très rapidement. 


EL 


1 


| 
L 


sa 


aclon... 


pre 
Sor-megnmt 
anne 
maborude.Eam 
PP auercom D à 
és Derrière chaque test SE HOUVE une 
Ben, a aus qui Same | En qui joue. CESUPEDTEIEOn 
rentrée. z L La TE qu'on teste 
tract, que feriez vous au final a Li metent 14 ris A TETE s 
Een Ermrebpeee L , unes 
hacun de vous | d'inowation technique ou applaudit | 0, vous demande souvent esse sur les genoux et QUEÏQUES photo; 
Ou plu, quel et pour d > È F 
le point à mettre en avant ? l'imérêt global de l'add-on d'être object Selon vus, où Craist 
St infommes le joueur | commence object es 
l Bah, comme dirait mémé in . Ë taceuc. 1e EEE 
Per pepelerq le qupe ffe LEARN S Ce vo | comprendre le note. TS 
à cie mme one Scene | ons ui mea cou décor | qua dun feu als qu'une PO | comprendre pas le jeu seen. 
en no CPE Er PES ep a OURS Et accessoirement, on n'aura lps 
…— Le eu at dre ne at | PAM PLUS!» à passer des heures à torcheqilet 
Desperate CODE Quand 1 ess un jeu, alrs que | aux chtis ouaocagnonnns poutiriens 
L est de Hs vert licence £ 
2 ses ne nn | MER: Ne et em men nome | aie PE La nie n'est pas rie 
voi FU peut apporter une pme | que le pi estiméressant, ou out du | tu as un doute, fa Lars de nore test de Halo, nous abions 
bride. ES ne ie mue hésité à en mettre une d'ailleurs pour 
pas déj. Par contre, pour eux qui l'ont, vous a 


on 20 ef sure u | 
Pour Halal cet parti, car | Cet va que dou carpe. One eu alex Léo vu | on où ercaés, so En 


Let lere hente) ' cassés à use de cela. Trop de lecteurs 
sur le ste. Mais pour notre test de Halo, Question idiote, mais qui C'est gratuit oran ve ee 
ele futur lest que nous ferons pour intéressera les lecteurs : pourquoi _ 2 même pas la peine de lire le est” 
‘Halo 2, le but est d'être le plus objectif | la majorité du temps, les notes sont Spry : Proche du 0 Boys 
EE ne (tn ont 

fl r joué. qu'on connai pas | si il m'est pas sorti s'il en faut un, ça sera | rôle ingr ik of 
mena Comp potirLouele ji. D, jeratibue à Ts Vo | cons par la population hystériques 
y : Ensuite, faut essayer de se mettre {pas mieux, j'évte d'acheter les daubes).. | des fans et des détracteurs, mais rôle 
à la place de ceux qui sont fans d'un type On sait pas compter, donc idéal pour quiconque veut faire passer 
particulier, ceux qui détestent et ceux qui | forcément. De GTA 0 / Halo 20 ‘une passion... Trop compliquée cette 
ny connaissent rien. Phrase, je vais me coucher. 


xs 


» : En fait Y'a une question de 
Sur Xbosivef, on va | pchaloge quand même l'autre Cédric: Allez merci les gars, on se revoit 
centrer cela sur le plaisir de jeu Live, | parois qu'entre un 7 et un 8, je préfère €: Bon ae, faut conclure sur | dans quelques semaines. 
mais pas de comparo avec un autre jeu. | l'une des deux notes parce que ça ce spécial test Qu'aimerier-vous passer 
(jggn à mieux dans mon moi intérieur | comme message aux lecteurs ? Nous | MORCEAUX CHOISIS 
Quand vous testez un jeu, vous | séance de psy rats). sommes souvent criqués pour les notes 
ess bord à ss ou sacs? me . Que ous mettons, alors ? Bon, où sont les filles qu'on 
Prix du jeu ou au jeu is foncièrement les notes m'avait promises contre i 
92 pl d'un lan élevé et d'une durée | devraient disparaître dela presse c'est 7 Donner une note spas | ce ch?  Paricipation 
de vie moyenne ? Gong OA OU} a op habitués. | un eme fc, le MOX prouve 
a die à fire. Finalement, | ès souvent. Cest ben pour ça que je | Stéoh ik 
node els est ae | quand Fachètes un jeu, tu penses pas | ne mena pa domer cena | DES 
Séérent. essaye de montrer en 10 mn | à la note mais aux sensalicns sur mon ske. | cédric: Bah 
Eee | Gédri: Bah tiens La guest « tare », quel 
une db dec qu pue en 5 st pour li le point important d'un test ? 
Complie ça avec quelques informations | 255 25 énrmmn mous : 
‘essentielles et un avis forcément SUPh : Chuis pas Là jte dis, je relis des 
relativement subject Je n'aime pas Pages en même temps. 
donner de notes, 


Fees cs Vous êls Ryu Hayobusa, un redoutable ninjd 
= 2... etl'unique survivant d'un don décimé por 
282 Horiée de l'Empire de Vigooc. l'heure de 
= lo vengédire: usorné et vos ennemis doivent 
22777 poÿe Vous EE à pourais, 
son ffürechoer l'empire maléfique.» 
Déchoinéz vof ue et atez vos armes = 


7 : Quand je ais un test, je me dis à à 
Que je suis un joueur lambda, donc L+ 7 7 : Ah, enfin entre hommes ! 
| f 1# 


Re else en Lai que joueur, e non pas 
ên professionnel de à profession, Cédric: À propos du système de 


Notalon : pourtant, certains n'hésitent 


Fa etre 20 dès qu'ils voient 
= 1 “ habillé en costume moulant vert 
qui fappe des poulets tout en tentant 


de secourir une créi F 
PRE rétine aux longues Le combat sera ûüns pitié 
Houla, coup bas ! 
N x | 
SX 
XS80Xx 
LIVE 
www.ninjagaidengame.com |ro0% cames Wwwxbox.com/fr 


PUBLI-REDACTI JONNEL 


NEZ-\QUS DEJA 
GOUTE A L'EXPERIENCE 
ULTIME DE JEU ? 


Affronter de vrais joueurs vous assurera 
de nouveaux frissons. 


Vous affrontez des adversaires dans 

un match à mort dans Halo 2, et vous 
entendez les cris de joie de votre 1 
meilleur ami alors qu'il détruit une jèep 


à coup de lance-roquettes. 


C'est le dernier tir d, 

u 
FIFA 2005 et vous nn is 
le ballon au fond des fil A 


re qui se trouve à Rome 


n— 


Alors que vous filez à 220 km/h 

sur la route, un pilote de Los Angeles 
se moque de vous en envoyant valser 
votre voiture contre un mur en briques. 


EL 
PILE 


SSSSS 


Vous ne rêvez pas. 
Vous êtes sur le Xbox Live. 


Le Xbox Live, le service de jeu en ligne de la Xbox, est le lieu où vous 

pourrez défier de vrais joueurs, une communauté de personnes réelles 
prêtes à confronter leurs talents à ceux d'adversaires du monde entier, 
et ce 24 heures sur 24 et 7 jours sur 7. 


Avec des programmes tels que le « Calendrier Xbox Live » et « Jouez avec 
une star », qui sait sur qui vous tomberez une fois connecté. Des célébrités, 


des amis que vous aviez perdus de vue ou des nouveaux rencontrés en ligne. 


Vous êtes prêt pour le Xbox Live. On vous y attend. 


Plus d'i 


xeox 


Rs 


Vivez le Xbox Live 
Pour profiter pleinement 

de cette expérience unique 
qu'est le Xbox Live, suivez 
ces quelques conseils : 


Affrontez de vrais 
adversaires ou amis. 
C'est ce qui donne 

au jeu sur le Xbox Live 
un goût si particulier. 
Remplissez votre liste d'amis avec vos potes, 
des membres de votre famille et des joueurs 
rencontrés en ligne. il y a toujours quelqu'un 
de connecté pour jouer avec vous. Et c'est 
bien mieux que d'affronter une machine. 


Entrez rapidement 

dans le jeu avec 

les options OptiMatch 

et QuickMatch. 

Avec l'option QuickMatch, trouvez 
rapidement une session dans le jeu de 

votre choix. Ou bien trouvez la Partie 

qui correspond parfaitement à vos exigences 
en matière de jeu et d'adversaire grâce 

au système OptiMatch. 


Jouez aux meilleurs jeux 
en ligne. 


Choisissez des titres parmi la centaine 
de jeux couvrant tous les genres. 
Vérifiez simplement qu'ils portent 

la mention « Fonctions en ligne ». 


Prolongez la durée 

de vie de vos jeux. 

Avec, pour l'instant, plus de 150 contenus 
téléchargeables disponibles, comprenant 
des cartes, des missions, des Personnages 
<t des niveaux supplémentaires, la durée 


de vie de vos jeux devient illimitée. 


nfos sur le site WWw.xbox.com/fr 
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ET C'EST FACILE 


DE SE CONNECTER 


Vous en avez une ? Bien ! En tant que lecteur du MOX vous devriez ! 


Tout le nécessaire dans une boîte incluant le micro/casque Xbox Live 
et un abonnement au service. 


Votre fournisseur d'accès est-il compatible avec le Xbox Live ? 
La plupart le sont, mais vérifiez quand même sur wurw.xbox.com/fr 


1. Raccordez votre Xbox au modem à haut-débit de pe 
cible ou ADSL. 
2. Connectez-vous et configurez votre compte. 


Choisissez un Gamertag (votre identité personnelle) 
unique et définitif. 


2. Commencez à jouer et forgez-vous une solide réputation. 


Plus d'un million de Joueurs en ligne 
à toute heure. 


Jouer avec et contre des joueurs de tous pays. 


Discutez en temps réel avec les autres membres 
du Xbox Live avant, pendant ou après une partie. 


Vos ennemis sont plus intelligents, coriaces 
et inventifs qu'une Intel igence Artificielle. 


Tenez-vous au cou 
jeux, astuces et c 
aux alertes Xbox Lj 


Visitez les forums 
nouveaux joueurs 
Où échangez sim 
POur entrer en con 


rant des dernières ne 
tenus téléchargeables 
(2 


Sur Le site xbou, 
A ni E ap Eom et lencontrez de 
ment des Fa demandez COTE 
act avec des ll 


> Micro/casque Xbox Live 
12 mois d'abonnement 
Démos de MechAssault et 
MotoGP. 


Disponible chez tous 
les revendeurs de jeux Xbox. 


NQUS EN \QULEZ RLUS 2 


11y à toujours quelque chose de passionna; 

la communauté Xbox Live. 
amis pour le plaisir, des to; 
compétitions contre des cél 
Jouez comme vous aimez. 
au Calendrier Xbox Live su 


nt dans 

Que ce soient des Parties entre 
urnois sérieux, ou encore des 
lébrités Pour gagner des cadeaux, 
N hésitez Pas à jeter un Coup d'œil 
r le site Www.xbox.com/fr. 


WS, événements, 
€n Vous inscrivant 


"C'est La pr 
oUeUTS partage 


N 


Avec déjà plus de 100 titres et 150 contenus téléchargeables, 


à vos attentes. Et tenez-vous prêt pour l'arrivée des hits de fin d'année. 


> 10 novembre 2004 : LE plus grand 
événement de l'année. 

> Retrouvez les clans et stats en ligne 
sur bungie.net. 

> Exclusif Xbox. 


> Mode Coopératif exclusif sur Xbox. 
> Des Deathmatchs intenses en ligne. 
> Paranoïa collective avec vos potes. 


> Thriller sur fond d'infiltration à haut risque. 
> Mode Furtif en Coopération. 

> La construction des niveaux permet 
beaucoup plus de liberté. 


> Evoluez au sein des plus grosses franchises 
sportives. 

> Jouez en ligne dans les titre compatibles 
Xbox Live. 

> 4 jeux compatibles dont FIFA 2005 
et Burnout 3 : Takedown. 


> La simulation de course ultime. 


> Incroyables possibilités de tuning 
et customisation. 
> Exclusif Xbox. 


> Combat en 3D contre de vrais adversaires, 

> Jusqu'à huit joueurs. 

> Trouvez des parties adaptées à votre 
niveau. 


vous trouverez toujours un jeu qui répond 


ACTION / AVENTURE 

Call of Duty : Finest Hoi 

Conker” : Live & Reloaded 
ter-Stril p 

es Skies : High Road to Revenge 

Doom Il” F 

Full Spectrum Warrior” 

GoldenEye : Rogue Agent 

host Recon 2 * 

Ghost Recon " : Island Thunder 

Halo®2 

Kingdom Under Fire *: The Crusaders 

MechAssault ” 

MechAssault Il : Lone Wolf” 

Ninja Gaiden ” 

Rainbow Six 3° 

Rainbow Six 3° : Black Arrow” 

Return to Castle Wolfenstein * 

Splinter Cell: Chaos Theory” 

Splinter Cell : Pandora Tomorrow 

Star Wars”° : Battlefront * 

Star Wars” : Republic Commando * 

Steel Battalion : Line of Contact " 

Unreal * Championship 

Unreal” 11 - The Awakening 

Unreal® Championship 2 : Liandri Conflict 

XL 


Star Wars” : KOTOR I - The Sith Lords * 


Capcom” Vs SNK : E.O. 
Dead or Alive * Ultimate 
Mortal Kombat : Mystification 


Amped® 2 

FIFA® Football 2005“ 
Links” 2004 

NBA Inside Drive 2004 
NFL Fever 2004 

NHL Rivals 2004 
Outlaw Volleyball * 
Top Spin” 


Burnout 3 : Takedown " 
Colin McRae Rally 2005 * 
Forza Motorsport " 
Juiced" 

Midnight Club 11 
Midtown Madness ® 3 
MotoGP * 2 

MTX : Mototrax" 

MX Superfly 

Need for Speed °® Underground 2 
OutRun° 2 

Project Gotham Racing® 2 
Rallisport Challenge 2 

Sega” GT Online 

TOCA Race Driver” 2 


RL GCTNV: SON: VOIvF Do 5,1 


GOTHIKA 


Un nid de coucous rouge sang 


Bccusée d'avoir assassiné tes, en DD 5.1 se 


"5 très eficaces durant 


FILM. Matthieu Kas 


astique japonois. Et mx 


e au jeu d'un film sans 
Prétentions, mais larger 


forcément. Quant 


en trop formaté 
5 pour 


techniquement Impeccab} 


Photo (rès esthétisante du 
ww columbiatrita./4/ got 


a 


UR: GCTHV - SON : VOIVF DD 5,1 


16/9 - PRIX - 25 € ENV 


AIG F 


Poisson d'avril ? 


ON pére de mile 


grand conteur d'histoires, revient 


je. 


une dernière fois sur sa vie 
tumultueuse et fantasmatique. 


LE FILM, Après La Planète des Singes, 


EDITEUR : BUENA VISTA 


SON : VONVF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 


on pouvait craindre le pire pour Tim 
Burton. Et puis arriva le projet Big 
Fish, annoncé comme un retour aux 
sources pour le réalisateur. Retour aux 
sources, vraiment ? Certes, on trouve 
beaucoup de ce qui a fai le succès de 


x : 20 € ENV. 


Le pire réalisateur du monde 


Dans les années 50 
) à Hollywood, la lutte 
#_ d'un jeune réalisate 
indépendant et fanta 
accepter ses... navets 


E FILM. Consacrer un film à celui 


qui fut élu pire réalisateur de 
tous les tem 


paraître prétentieux. Pourtant, 


avec Ed Wo 
que 
de ses meilleures œuvres, 
voire la meilleure 

D'abord parce qu'il y mêle 
en douceur, sans forcer 


im Burton a signé l'une 


les faits, ses propres thèmes 
Et qu'il rend hommage par 
là même à tout un pan 

de la sous-culture. Et puis 
aussi parce que ce Ed Wood 
ressemble à une sacrée 
féflexion sur la création 
artistique. Con 
d'aille 
entre le tächi 
Welles : us 


C3 ram : 0 


le mag à La recherche 


le su 
tte rencont 
on et Orson 
naïf dénué de 


gère 
fictive 


ut 


talent et un 


leurs financiers, la critique et 
parfois, le publ 


là qui pourrait 


ucoup admettent 


sédé par sa nouvelle noto 
notes de ba 


ie, tous deux brimès 


les studios, tous deux condamnés 


L'un avait raisoi 


certainement, et l'autre nettement 
moins ! Ed Wood est 
chef-d'œuvre très pai 
nagistralement porté par un casting 


rêve, Johnny Depp en tête 


râleur épluche systématiquement 
Et hop, une de plus, Yann 1 


films de Burton. En matière 


de son, et même 


le film ne 
se prête pas toujours aux effets 


issants, les pistes Dolby 


sortent honorablement 
Et du côté des suppl 
alors ? Eh bien, er 

d'un c 


dio 


du réalisateur, les featurette 


se révèlent un peu plus 
éressantes q 

une sorte de 

des interviews et des 


je prévues, av 


www.columbiatristar.fr/k/bigfish 


qui s'amuse visiblement comme 
un petit À 


ce DVD est 
irréprochable, et le film dissimule 
t 
Dolby 5.1 sont utilisées la plupart 
du tem 


£ DVD. L'image 


avec discrétion, à 


l'exception de certaines scènes clés 
où la musique gagne une ampleur 
assez étonnante. En matière de 
suppléments, on s'attardera avec 
plaisir sur un commentaire 
de l'équipe du film, fort intéressant 
ainsi que sur une série de 

docum 


udio 


taires contemporains du 
tournage, et qui en disent long sur 
excellente ambiance de ce dernier 


STE 


www.ed-wood.netfed_wood.htm 


en ses dix ans d'âge. Les pistes 


Spielberg 


Après Band of Brotht g 
Cantinue de s'intéresser aux séres TV 
tout en recyclant intelligemment le 
thèmes de ses longs-métrages. Après 

le Soldot Ryun et Schindler, €'est la SF 
de Rencontre du 37 Type et, dans une 
moindre mesure, celle d'ET qui est à 
l'honneur sur petit écran, La grande force 
de Disparition, c'est bien entendu son 
budget et son statut de mini-série qui lui 
autorise des durées 
d'épisode très 
confortables. Pour 
le reste, certains 
pourront trouver 
que Disparition 
arrive après 

la bataille, 
maintenant que 
tant d'autres 

Jui ont balisé 

le chemin 
Xiles, bien sûr, 
mais également 
Roswell.. voire 
Starman \ 

Pour autant, 

la série réunit 
suffisamment de talents pour ne jamais 
ennuyer vraiment, et la découvrir 

au format DVD, 16/9 et 5,1 à l'appui, 
est une expérience qui ne se refuse pas 
Prix 60 € env. 


ROSWELL 
Nouvelle saison, nouvelles ambitions 
pour la série des amateurs de petits gris 
S'il était légitime de penser à la fin de 

la première partie que Roswell ne serait 
jamais plus qu'un clone sympathique 
mais un peu niais de Buffy contre les 
Vampires, force est de constater que 

ce deuxième lot de 22 épisodes dépasse 
toutes nos espérances, La série et ses 
personnages ont su trouver leur ton, 

les scénaristes 
se sont lächès et 
le résultat est Là, 
mêlant avec brio 
romantisme, 
émotion, 
fantastique et 
humour, comme 
les grandes 
séries de 

ces dernières 
années ont su le 
faire. Avec une 
telle qualité 
générale et 

une diffusion 
sur M6, il est 
même étonnant qu'elle soit 
restée aussi confidentielle. Au rayon 
des bonus, hélas seulement quelques 
featurettes et une poignée de 
Commentaires audios, minimum syndical 
de ce genre de box DVD. 

Prix 40 € env. 


NUMERO TRENTE-T 


de la roublardise de ce bon vieux 


AGE 413 - PR: 15 € EN. 


TEUR  UMVERSAL : SON: VO / VF DD 5.1 


ser Chung, également animateur 


L DARK FEURSY :::::::: 


colle à la perfection à l'univer 
très punk des Chroniques de Rid 
Reste à savoir si 30 mn d'animé 
même jubilatoires, valent 15 euros, 
LE DVD. Visuellement, 
cest magnifique, mêrm 


Side Après L'Hirondelle d'Or, L'Ombre 
du Fouet rappelle quel arts martale 
quel comédienne formidable 'égéne 
‘de a Shaw a pu être Alors cartes, 
L'Ombre du Foue n'a pas La lasse si aussi votre avis 
d'un King Hu, et i se contente souvent sera subordonné à vo 
d'aligner des situations convenues, entre adhésion au travail 
“deux scènes d'action. I faut accepter DT Peter Chung, Ce mélan 
de ne pos te Là pour le scénano ou le très pariclier de 2D e 
4 des personnages en Li. 3D possède en tout cas ui 
Ceci, faut bien reconnare que 
pcs « ; sofe certain, Seul bémol 
seul un format vidéo 4/3 
est proposé ici, Tant pis 
pour les possesseurs 
d'écrans larges... En matière 
de son, et même si les 
pistes Dolby font leur travail 
on regrette l'absence d'un 
DTS qui aurait permis une pêche 
crue. En out cas, privilégie la VO, 
au mois pour La voix de Vin Diesel 
Enîn, les supplément sont à zapper 
rapidement, tant is s'avère 
mile vue etiniméressants, brisant une fois 


Le chaînon manquant 


y rare les Sans doute, mais ic paint 
enis qui succédérent de igessons mal iérées de 
de Pitch Black. Baudrlad et Platon. Do Fury 
est un animé avec un seu 
qui ss révour trouvent prsonnie 


certes mineur, mais bien à 
E pui PeiPel, de mercena très eface : en mare 
un loue, ça ES EPSODES. Les joies du 


une maestnia Ridéic 


ts 


EX pour ceci, ne s'embarasse le plus les frontières du tout 
paroës. dick emboñe le pas expédié ! Voilà qui s'avère bien è 
Bee un fl ès 


ufisant pour déployer une nouvelle SITE 
démonstration du gros bilisme et vw darkdurydvd.com 


ira ht par Des DPENRANGE - ED.COLLECTOR “eee Cia 
Les arpents verts ke alne  e 


votre 


station lors dk 


es scènes d'orage, 
hasard et à limprosation. Dans les Quatre cowboy conduisent de s'achever dans un rement Su Pedat le duel final Du Gé des 
res de cas, ça donne des navets sans open à arr de comptes aussi violent q suplénens, ue le commentaire 

nom Dans les malus Go Rte ae à vest Sue à un iolent spectaculaire, sans doute un des pour ann de Costner, on trouve 


aller dans pe pour l'essentie 


Un documentaire s 


urS duels au pistolet filmés 
néma ces dernières 
LE DVD, La p 


bon making of 

sympathique sur la 
de l'ouest et une douzaine 
scènes coupées. Une jolie édition 
uperbement ms vi es amateurs de master 

DVD y fit honneur ep 
Proposant une image 


hoto d'Open Range ar 
magnifique, ave 
des grands espaces 5 


STE 


galement le plus ous points 
Costner ne se dépare “openrange-leflm.com 


et pluôt | 
à To Fi, Ro Br 
My Darling Cementne 


= UN rc 
pr rover pie ns 
po sou man 4 a : 


et comédiens, ii excellent 


Costner lui-même, b 
bien sûr 


est Duvall 


Mais également Ro 
où Annette Bening 


LH rotémique : ere, a 


nettement 


R : WILD SIDE - SON : VO / VF MONO - IMAGE : 16/3 


PRIX : 22 € ENV. 


Un monument du film de sabre chinois 


nouvelle dans les combats. 8 


du gouvernement kidnappé. Le héros, que nous connais: 
alé dans sa quête pr un mendant 
alcoolique 

LE PM. De toute la fimographie 
produite par les Pères 

Shaw, L'irondelle d'Or 

demeure un des fims | 
es plus importants. 

Fi fondateur d'un genre 

an 1966 par King Hu 

Qui deviendra l'un des 

asiatique Cest que 

L'Hrondel d'Or ne se 

le flm inaugure également L'HIRON 
une rupture avec les règles DOr 
une recherche chorégraphique 


ons. Alors certes 
L'Hirondelle d'Or n'est pas parfait, 


L'HIRONDELLE D'OR = 


ref, sans le réalisateur lui-même s'en est souvent 


L'Hirondelle d'Or, un 
mystérieux justicer, vole King Hu, pas de Chang Cheh, pas même 
au secours du fils d'un officiel de Tsui Hark, du moins sous la forme 


tout son héroïne, en font 


de (re 
a rétrospective Shaw 
été 


imension fondatric 
au ieue. se sipabes 


les précédents Wu Xia Pian de cette 
collection ? Eh bien, ici l'éditeur Wild 
Side va encore un peu plus loin 

en proposant un spectacle visuel à faire 
pleurer de bonheur le fan le plus 
exigeant. Personne n'a jamais vu 
L'Hirondelle d'Or comme ça, pas même. 
sans doute, le défunt King Hu. Côté son, 
l'éditeur reste fidèle à ses habitudes, 

en ne proposant que des mixages 
d'origine. Privilégiez la VO, la VF est 
calamiteuse... Cette édition propose 
également un second DVD consacré 
aux suppléments : essentiellement 

une interview de Cheng Pei-Pei et 

un documentaire sur King Hu, alimenté 
d'un tas de témoignages. Passionnant. 


STE 
wwwwildside.fr 


LES AUTRES SORTIES DU MOIS 


ALADOIN - ED. COLLECTOR 
EDITEUR : BUENA VISTA 

AVIS : Disney était assez calme ces derniers temps, du moins 
en DVD. On attend donc cette édition d'Aladdin avec curiosité 


2<H CHRONO - SAISON 2 
EDITEUR : FPE 


AVIS : La première saison était une excellente surprise. 


ente, en rajoute encore dans la violence 


COFFRET STAR ARS 
EDITEUR : FPE 

AVIS : Enfin les épisodes 4 à 6 en DVD { Ceci dit, on se 
demande ce que Lucas va encore trouver à modifier 
sans sa trilogie. 


LE COMPLOT DES CLANS 
EDITEUR : WILD SIDE 


AVIS : L'un des Shaw Brothers de septembre, avec le formidable 


Ti Lung, Une cuvée incontournable. Comme d'hab 


DEAD OR ALNE |, Il ET 
EDITEUR : WILD SIDE 

AVIS : Une trilogie façon Takashi Miike 

ed au possible. Mais toujo 


[Star cachée : Dans L'Hirondell d'Or, l'observateur attentif reconnaître peutêtre un Jackie Chan 


Encore lout jeune, puisqu'il avait 12 ans. On faisait moins Le malin à cet gl Jackie ! 


FUTURAMA - SAISON < 
EDITEUR : FPE 

AVIS : Les saisons de Futurama sortent à un rythme tr 
1rès pépère. Le temps de remplir à nou portefeuille ? 


HIDALGO 

EDITEUR : BUENA VISTA 

AVIS : Viggo Mortensen n'a pas tourné que des filrm: 
inoubliables ces derniers temps. Ré 
par curiosité. 


vez Hidalgo à la location 


LA PASSION DU CHRIST 
EDITEUR : TF1 VIDEO 
AVIS : Les évangiles 


par Mad Max. Un hymne aux vertu 
des steackhouse: 


jets de sang et de barbaque à l'appui 


LES RNIERES PQURRRES 2 
EDITEUR : STUDIO CANAL VIDEO 

AVIS : Le premier opus se perdait dans un 
e second s'abime sur les écuells d 


LES SIMPSON - srIsoN 
EDITEUR : FPE : SA! < 
AIS Pa et encore 9 


Allez, encore un petit effort, les 


NUMERO TRENTE-TROSS sa 


PLAY MORE [@| 


Cette partie, encore plus que tout le reste du mag, | 
est avant tout la vôtre ! Celle où vous pouvez L——— 
entre autre vous manifester grâce à la rubrique 
Xprimez-Vous. Par la Poste ou par e-mail, à vous 1e 
de choisir la voie la plus simple pour nous faire part 

de vos avis et questions. Dans Play More, vous | 7 | 
trouverez aussi tout ce qu'il faut savoir sur le DVD | 

de démos que nous vous proposons tous les mois. 
Pour finir, des aides, 
des solutions complètes 
ainsi que des codes 
vous sont donnés 
pour les jeux 
auxquels 
vous devez 
sûrement être 
en train 

de jouer. 

Plus que 
jamais, restez 
en contact ! 
And play 
more ! 


grimpe 
aux rideaux ! On n'attendait pas son retour pourtant, il est là alors DICK 
on a décidé de lui dédier le concours de ce niois-ci, LE 
Un plan infaillible pour se faire 
la malle de Butcher Bay. 


De quoi relancer l'intérêt de vos 
jeux ou enfin les terminer. 
Een nen 


Une sélection des démos des jeux me 


et des vidéos qui font l'actualité. D 


NUMERO TRE 


RS ms 7. 


» 
AR a 


Vous êtes de plus en plus nombreux à nous lire et à nous écrire. Par courrier traditionnel ou 

par e-mail, nous recevons beaucoup plus de questions qu'il est possible de répondre. 

Nous tenons évidemment compte au mieux de toutes vos remarques et sélectionnons dans ces pages 
Les questions qui reviennent le plus souvent et/ou celles qui sont les plus pertinentes. 

Courrier: Future France - MOX - Courier - 10109 rue Jean Jaurès - 92300 Levallois-Perret 


Email: xboumag@futureneL.fr 


lo 
EHRONic: 
|_ OF RIDDI Fonim 


oubliez pas que notre forum est aussi à votre disposition sur wwwxbax mag net 


COMPILATION DE OS MEILLEURES LETTRES 


UESTIONS | 
Saut ous, 
D'abrd io apat pour le mag 
qui en péil Eo aimer 
20 savoir plus sur vous et la Xbox 
1 Vous écouter quoi comme 
masque? Sur ob et Fo 
22 VE THE ROCK mesage 
Mblimina) 
A quand un Smachdown sur Xbox ? 
44 Qui te mellur Halo? 
SI Eten qu'y à es ar du mode 
Mai de Splinter Ce Pancoe 
momo? 
PS. aime le cac, alors a vous 
rrnvopu Showdoun gere 
9 Wrestling je era pas vise” 
USM MATMEROQE 
Xba Mo eh grave mr po 


hate pour savoir Brandon esta 
Mal atain que vous Le dites + 
berne » de M À : 


Dans Chronicles of Ridéich 
Pourquoi le héros à des lunatios 
de natation ? 


imentation seins serres, 
du ponsoe 


J'aime bien Sampel Polmar 1 
D'alleurs, c'est quel un pigiste ? 


qui dépend 


Xbox Mog : Mer p 


100 % J.. E 
Chaines hertien 


Ga nous énote séèresa maman 
ke aneauli sis cel qu nous 
Jüire re sen le émoons quon 2 
Autrement, voi parles pores 
L/ Berb' es à jamais fl aux bis 
des années 80 Fred à se pris 
donc ls pe de out en quantité 
2/ VE LA FOUA lImesage de 
Fabrice sous éme per aoique) 
3 A prion, ce sr ph 
Westemania 
41 En man de as Ch qui 

2e at pestiquer lame Cu us 
contest rerdon enfin de bouoans 
le ph dou 

S/Ouiplèn Mais hâte nou vor 

Pop peu de emps pour re 

On 5e fait dérouler sur Je Live. 

PS à lon PS {res pes Use ca 

pa ps mal coënou A mecs 

Legends ÙMstng Faute 

un sounre mouais C7 


de même dédiée, Con, 


hctaires bors jeu opt qe d'Adam et 
on rentrées pu 


€ ca un jour TOUS 


Quoi qui ar 


#9 LE MAGRZNE oFrcE 


Verog par Su 


d'ateindre fes 


La Xbox est la meilleure machine, 
passe largement la 
concurrence. Pourtant, une chose 
appe. Je profite de votre mag, 
qui est cher et obsolète en passant, 
pour m'adresser à Microsoft ! 
Alors voilà : pourquoi n'y a-til pas 
plus de publicités Xbox, quitte à 
squatter tous les espaces possibles. 
Faites-vous mieux connaître, vous 
es dans l'ombre... Microsoft devrait 
vraiment changer de stratégie, 
communiquer à tout va, pour 
espérer s'approprier tout le marché ! 
JOSEPH 
Xbox Mag : Monsieur Joseph, Pour 
que rien ne vous échappe de trop. 
nous vous ouvrons donc la tribune de 
notre magazine. Ce, malgré que vous 
l'ayez légèrement vexé et embrouillé 
En effet, entre son prix lié entre autres 
au DVD de démos jouables et 
exclusives à la qualité améliorée 
chaque mois et le contenu du mag 
papier encore appelé à évoluer, on 
cherche encore le tarif prohibitif et le 
magazine périmé... Ceci étant, Joseph 
Tycoon, suite à votre missive, le 
service marketing et communication 
de Microsoft est trop occupé à revoir 
ses stratégies pour vous répondre 


directement. Néanmoins, ls 
envisagent de faire plus qu'ils ne font 
déjà (pubs TV, magazines, Internet 

et événements divers) en faisant du 
porte-porte et des démos à domicile 
de Halo 2. Pour commencer les 
gentils démonstrateurs très motivés 
viendront évidemment vous voi, entre 
6h du matin et minuit d'ic à la sortie 
du jeu le 10 novembre. Nous 
espérons que cette démarche, ainsi 
que l'affichage sauvage de pubs 
géantes sur toutes les fenêtres de 
votre dornicle correspond à votre 


LE COURRIER DES LECTEURS 


LE COIN DES 
PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis 7 Vous avez envie 
de montrer votre coin Xbox 

au monde entier (hum) ? Alors 
envoyer-nous vos photos ! 


idée de communication plus active. 
Comme ça, vous non plus ne serez 
plus dans l'ombre. 


CA NA MEUX 
LE 
L'attente de la sortie de 
aller voir Bungie pour qu'ils 
en colère et qu'ils nous font 


attendre pour rien ! Dire qu'on 


ce calvaire, merci d'avance ! 
POMASTERCHIEF 
Xbox Mag : D'abord, l'attente est la 
même pour tout le monde et le 
10 novembre ce n'est plus si Join que 
£a maintenant. Ensuite, si Bungie vous 
Jait attendre pour rien, autant ne pas 
attendre du tout pour quoi que 
ce soit! Logique non ? De plus 
la violence, verbale ou physique ne 
r'ésoudrait rien. Par exemple, Fred 
Lorture son corps à la muscu tous 
Les jours. Nous, nous le vannons à la 
même fréquence, pourtant rien n'y 
ait: la gravité et les calories sont 
toujours aussi cruelles.. Pour les nuits 
blanches, essoyez d'apprendre le MOX 
par cœur, notes de bas de pages 
comprises, puis venez le réciter un jour 
à Brandon pour qu'il comprenne 
enfin ce qu'il a écrit parfois. 


ET VOLS CROYEZ QLE VOUS 
RÉDSSREZ OA LA VE 


3 me done un mg 


Bon, sou 
7 pan de Jeux 


anuient, Yann et Franck de Nintendo Mag s'occupent avec les afiches géantes des 


Ça Jackass.. Quand is s 
? 15, ls s'en servent comme engin de glisse improvisé. en s'inventant des cascades. 


magazines. Dans les coul NUMERO TRENTE-TROS a> 


PARTIE Ill : NIVEAU DE SECURITE 
TRIPLE MAX 


© Un bon gros bourrin, ce Riddick. Mais pas très finaud. Une soluce ne donc == 
sera pas inutile pour l'aider à s'évader de l'enfer de Butcher Bay ! | 


CHRONICLES OF RIDDICK : 
| Lis FROM EUTCHER BAY 


fragiles pour vous frayer un chemin et pénétrer dans de la Cour, en prenant soin d'exploser toutes les 
le pièce suivante, Tue le garde et à l'autre bout lurells ui vous arrernt le chomin em pour Une ls Gers es douches, désactiver voire vision 
de la pièce, utilisez le panneau pour arrêter le gros les gardes. Malheureusement, l'entrée de [a cour nocturne. Quand vous entendez le bruit du 
ventilateur au-dessus de votre tête. Grimpez sur les st fermée. Faites demi-tour vers l'infirmerie. Là garde-malade, vous pouvez choisir de l'ignorer 
caisses pour atteindre le ventilateur et passer dans gare à la grenade : refluez avant de tuer le garde qui ou de lui régler son compte. Lui ne réagira que si 
FAT Esquivez le garde et continuez à avancer Jusqu'à la pièce suivante, En contrebas, tuez les feux gardes, l'a lancée. Un second vient ensuite à la rescousse vous éteignez les lumières. Allez vers les vestiaires, 
Léo par ra ec PR PS ps del pron lies parer, er au re nn D VO Pi hr trans Le PA ee A IT GS 
vers le lunnel de service que Lambert ouvre pour sa carte de sécurité ae ape soigner grâce au NanoMed. déclencher une cinématique. en coupant la lumière (10) et en les surprenant dans 
vous (2) Descendez, puis saute. Filez un gnon L'INFIRMERIE la porte. Poursuivez votre dl Avancez vers la pièce suivante, restez à couvert et le dos. Ensuite, fouillez les placards et continuez 
à l'homme de maintenance et récupérez la carte Tuez le garde armé dans l'infirmerie (5), puis maximum le combat. supprimez les gardes avant d'entrer. Grimpez sur LA FOSSE en prenant soin d'enfiler les vêtements d'un garde. 
0 de curé. Ubliseria sur la console, entn vous du second, Récupérez le code de la passerelle via les caisses, et tuez le garde Vous avez 6 minutes pour sortir de La fosse, armé. Evidemment, revenez à une vision normale 
08 mode Fute avances dans l'ombre Q sécurité et utliser-e sur la seconde porte à votre pe Mensn de qui arrive en dessous. Avancez sur la passerelle, seulement du shotgun du garde mort à vos côtés. Après le NanoMed, tournez à gauche allez dans les 
gare an Bsar-rous dan an dos D puce Artn à par de alt ju Epetou at parle, au des de récupérez les munitions et le paquet de cartes, Ceux des profonde es Fabre ge MP IE quariers des gardes e,tout au bout, sautez en 
là nuque. Ramassez son outil et cachez son avec l'ombre et le silence pour surprendre au Je mstlp à échelon € app l'ingénieur et sautez en bas. Prenez le nouveau couloir, tuez prison, seront ici vos ennemis. fs sont surtout contrebas. À ce niveau, récupérez la clé des grilles 
Dieu Fe Me Ve Poe Die maine pleine Mr ROLE le garde et passez par la trappe de service. Avancez, dangereux parleur nombre, mals an ae de le de ventlation et revenez au niveau supérieur Sortez 
puis attraper Le roll et tractez vous jusqu'à w D Vois Peux Ne van potentiel de santé le fusil d'assaut au sol Tirer sur les sources tournez la valve pour couper la fuite de gaz (8) shotgun peut venir à bout de plusieurs d'entre eux de cette pièce et allez de l'autre côté, vers un autre 
trouve juste au dessus d'un garde, Laissez-vous d'une bare, Ensuite prenez l'échelle, et dans Là de lumière pour plonger a pièce dans l'obscurité Continuez jusqu'à essuyer une grenade d'un garde s'ils sont groupés. Foncez à travers l'entrée devant guarier de grdes (1) De Là paursuivez jusqu'à 
tomber sur ui pour le metre hors circuit Ensuite, pièce avec La grosse caisse, luez le garde qui arrive. Puis, attendez à l'abri l'arrivée des gardes. Tuez-les Filez dans l'obscurité et tentez de surprendre vous, tournez à droite puis encore à droite. l'armurerie, puis allez en direction du hangar A41. 
rmpimpez sur les caisses et continuez jusqu'au Continuez jusqu'à La pièce suivante avant de fürtivement ou avec votre fusil, De l'autre côté de les deux gardes qui attendent tout au bout. Passez par le trou dans le sol et continuez à gauche, Juste à côté, aidez-vous du rail pour atteindre 
| Riu d'aéralon, Dans La pièce suivante, rechargez prendre La trappe de service à droite, Eau la porte, d'autres gardes vous attendent. Là, le fusil Ensuite, passez par le trou provoqué dans le mur puis le long du couloir. Au carrefour, allez à gauche une petite pièce sombre : dans un coin, ouvrez le 
le NanoMed avec La cartouche non loun afin de squivez la surveillance des gardes en avançant d'assaut s'impose : tirez sur la valve derrière par la grenade. Dans la pièce suivante, vous avez jusqu'à tomber sur une valve au bout : récupèrez conduit de ventilation avec votre outil. En passant 
( ou sole Coninue jusqu à La sal du g dans la pièce furtivement, par la gauche, en ‘eux pour provoquer une explosion. Puis tuez les la possibilité de surprendre mortellement deux la valve, revenez au carrefour et prenez à droite, par là, vous pouvez pénétrer dans l'armurerie. 
| FTy=p RAT de Del OS surveillant leur ronde, Passez ensuite par un autre survivants et ramassez leurs biens. Attention gardes coup sur coup. Plus loin, reprenez un peu puis à gauche trois fois de suite. Au bout du couloir, Récupérez l'armure légère, ainsi que toutes les 
Lde_} Ale à dite et montez au Les ces Mel de service, grimpez à une échelle puis passez au garde suivant i vous lance une grenade ! de santé auprès du NanoMed, et empruntez à gauche, installer la valve pour l'utiliser et ouvrir munitions. Sortez, retournez au hangar et faites 
Il les caisses, par un couloir et une nouvelle trappe de service. L'explosion défonce un mur (7 : déplacez les débris le passage de gauche. Vous allez tout droit dans le portail. Avancez jusqu'à atteindre le repaire le ménage avant de repérer le scanner rétinien. 


une embuscade, alors soyez prêt, Vous affrontez de Joe. Suivez Joe, parlez-lui de sa boîte vocale (9) Pour le passer, il vous faut les yeux de Abbott, Gare 


Sautez on direction du ral et allez vers l'ouverture 
| dans la gr, sauter de l'autre cé et empruntez 
la porte à gauche. Prenez l'ascenseur, sortez et 1 ‘en premier lieu quatre gardes, puis un dernier arrive et retournez ensuite vers l'ascenseur et la fosse au garde qui arrive à cet instant. Maintenant, prenez 
par un ascenseur, Prenez le paquet de cigarettes Tournez à gauche et avancez à la lueur des torches le couloir à droite pour continuer votre chemin. 


munitions. Prane l'échelle non loin et Laits aus sur son cadavre, ainsi que les munitions de tous en prenant garde aux adversaires qui rôdent ici 

La lle des égouts d'un ti de shoigum En les gardes. Vous pouvez maintenant emprunter Lorsque vous arrivez à l'entrée d'une pièce avec des LE QUARTIER DES GARDES 

dut La irche malgré l'obscurité: Le cou l'ascenseur et passer la port. baris, faites sauter ceux-ci pour vous débarrasser Parlez au garde Jenkins pour gagner une bouteille 

gro de gardes. Tuer le premier garde que vou des occupants de la pièce, puis continuez d'alcool. Parlez ensuite au garde Bondo au sujet 

Die mn ms un dr a ue es 2 L'EMEUTE jusqu'à une petite pièce au fond et récupêrer d'Abbott. Vous pouvez également acheter de 

Fons an Lo em Pi, anima Prenez à gauche et empruntez |a porte pour la boîte vocale. Rapportez-la à Joe pour acquérir l'équipement à la boutique. Le boutiquier conserve 

sou porn Put à Be us revenir au bloc de cellules. Descendez l'escalier les fameux yeux cybernétiques de Riddick. un paquet à livrer à Abbott, Discutez avec lui pour 

Dan ot D onend Dan et dégommez les deux gardes derrière les grilles Maintenant, vous voici dans la section suivante le récupérer. Prenez l'ascenseur et continuez vers 

panne RL w Ensuite, visez rapidement la tourelle automatique les tunnels obscurs. lc, aucun obstacle véritable, le sommet, en direction des appartements d'Abbott 

pour la détruire avant qu'elle ne s'active. Prenez dès lors que vous conservez votre vision nocturne. Une fois dans l'appartement de celui-ci, finguez-le 

L'ARRIVEE 1e munies que nr opposée. Récupérez loutes Le but st de vous rendre à l'autre bout dela map en restant à ouvert, et en profane EU Eh 

les munitions que vous pouvez trouver sur les jusqu'à une échelle. Prenez-la pour atteindre où il cesse de tirer pour recharger (12). Ensuite, 


Vous voici dans votre cel 
votre cellule, Sortez 


pui lez comerser are Matin dans 
(4) Retour rection de votre cellule " 
Une cellule ouverte appartient à Manson Env 
Calle. Arès à cinémaque a 
avec Hate, ca fu au a 
Attend au bc des Aqua 

à Waman dons Pal de 

de Molina et battle aux po tent 


cadavres de gardes. Vous devez aller en direction les douches. assistez à la cinématique. 


Eye 


Auprès de Woman. Ensuite, revenez a co rh 
entrez dans le bloc suivant, ? 

| Le oig américain à ce moment en 
Art Devant deux Aqua pré un 


Les deux hommes. À 

À gauche, vous trouverez un 
ManoMed Pour vus signe. Continuez Les Re 
suivant se montent pl 


Us etors, vous envoyant 
acteurs au 

Visage où prépa 
Assurez-vous d'esquiver leurs af 


SU Gp à cop se mont NE 


êtes Riddick, aprés 
4e par atteindre 
oi faire sa fe. Après La 


fout {L'un dans l'autre von à 
At lüembme sn de à 
Cinétique, parte à vos vois À 

1e cour en rangeant l'arme pe] 
Précédemment équipée Ps 
récompenser Pi Pak 
Ensule evene à ant 


d qui vous 
Haley 
de l'autre côté 


3 Pc: 6 
k Dit, mas faute du Ÿ Paque 

Pl ro de ces, 

de 


des bon 
Fan ee QU à débloquer 


— 22 Tabac, is : un petit conseil, cependant. Si une majorité de paquets se déniche en fouillant 
dans les coins, certains s'achètent çà et là, et d'autres s'échangent contre des services. 
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LA TOUR 7 
us commencez cette deuxième partie du jeu da 
une cellule (T3), mais différente de a précédente 
Sortez et prenez la porte, puis le couloir et 
rencardera au sujet des comb 2 la porte 
nez ur ur 15). À partir de à, vous 
faire e bruit pour vous fire 
er par Abbott. Pour ceci, I faut soit ga 
de combats dans le ring, soit vous faire 
attraper avec de Là drogue si Autrement dit, 
eut l'option aw 
one ns doute plus fncile a 
Paez à Centurion 16) pré 
de plus, Ceci : autant récupérer 


8 lame le plus 
0 UD (1. De 

le trésor de ces deux racaille 
8 Cricket remet l'argent à As, 
wqu'à Là porte de née Feed Ward 
08. Li, devancerke en entrant le promie, 

As ne Lardera pas à suivre. Embusquez-vous 
dans le couloir avant La cantine (oû se 1 


adversaires (19) À 


MAGA2NE 


où les tourelles s'occuperont de vous ! (20) 
Notez qu'après chaque combat, vous pouvez vous 
faire soigner auprès de Ropes 
Maintenant, si vous préférez l'option orientée 
zrenture, vous pouvez toujours choisir de dégoter 
de la drogue, Si vous avez piqué le trésor de Crick 
et As, vous possédez déjà plusieurs des élément 
‘dont vous avez besoin. Allez parler à Two-Tongue 
dans une des aires de récréation. 1! vous demande 
deux choses : son injecteur (un des objets présents 
s le trésor de Cricket) et la peau de Bsasim 
Ce dernier est un des adversaires (le second) 
que vous pouvez combattre dans le ring, donc 
aucun problème pour rendre service à Tivo Tongue. 
Une fois que vous avez rempli ces conditions, 
To Tongue vous demande une dernière condition 
avant de faire affaire avec vous : lui rapporter 
sa monnaie d'échange favorite. 
nites, on les trouve un peu partout dans 


à Combs 


1 prison, en rain de voler dans Les air (2D. Un peu 
de pence et ls descendront au niveau de votre 
tte Si vous êtes à pronimié, Vous n'aurez alors 
qu'à les atraper en appuyant sur le bouton A. Vous 
aurez alors la possibilité d'acheter de la drogue 
auprés de Two-Tongue. Dès lors, i vous avez choisi 
de zapper les combats dans le ring il ne vous reste 
plus qu'à vous faire remarquer des gardes jusqu'à 
ce qu'ils vous foullent, dans la première zone 

de l'aire de récréation, Une petite précision : le seul 
moyen de récupérer lous les paquets de cigarettes 
et un maximum d'UD dans cette partie du jeu est d 
compléter tous les mini-quêtes et tous es combat 
Donc, si vous chercher l'exhaustivité, ne vous 
précipitez pas trop vie, continuez plutôt de traîner 
dans le coin. Pr ailleurs, c'est également ici que 
ous glanerez diverses infos sur les mines, ainsi que 
des quétes secondaires à long terme, que vous ne 
pourrez pas rempli avant de vous enfoncer dans 


ve rh es 0 


les profondeurs de la prison. Bref, une fois que 
vous avez attiré l'attention d'Abbott, vous êtes 
conduit à la salle d'interrogatoire. Là, après une 
cinématique, vous devez combattre encore une fois 
Abbott, mais cette fois-ci jusqu'à la mort, Le bougre 
est plutôt balaise et armé d'une matraque. Courez 
autour de lui pour éviter ses coups et frappez 

dès qu'il a fini de charger. Si vous venez à manquer 
de santé, vous pouvez refluer dans le couloir jusqu'à 
une station de NanoMed, où vous gagnerez non 
seulement des soins mais également une nouvelle 
barre de vie. Une fois qu'Abbott est mort, récupérez 
le passe de sécurité sur son cadavre. Maintenant, 
ressortez au niveau de la cantine, en prenant soin 
de débarrasser vos mains de votre arme. Finissez 
tout ce que Vous avez encore à faire à ce niveau 

de la prison et partez pour la section Work Pass, 
tout au bout de l'aire de récréation. Dés l'entrée 
prenez le sas à droite grâce à la carte d'Abbott (22). 
Dans cette section, vous allez rencontrer deux gardes 
et un ouvrier. Profitez de l'obscurité pour frapper 
par-derrière, sans bruit. Récupérez l'outil que lâche 
l'ouvrier en mourant. Ouvrez la grille qui mène 

aux conduits d'aération et empruntez ceuxci jusqu'à 
atteindre le sommet d'un ascenseur. 


ENTREE DE LA MINE 
Passez en vision nocturne et avancez jusqu'à 

la trappe de ventilation. À partir de 1, les gardes 

ne vous feront pas de cadeaux (23). Allez tout droit 
jusqu'à la grille et, en vue normale, surveillez le 
passage du garde afin de le surprendre en attaque 
furtive. Continuez jusqu'à la trappe de ventilation 
suivante, sans forcément avoir besoin de tuer le 
garde qui surveille le coin. À vous de voir. Passez 
par ce nouveau conduit et avancez tout droit jusqu'à 
la pièce suivante. Surprenez le garde et balancez-le 
dans les pales du ventilateur, puis arrêtez les pales 
en actionnant le panneau de contrôle. Passez 

en vision nocturne et glissez-vous à travers les deux 
ventilateurs, avant de sauter sur le dos du garde 
interoqué pour le tuer. Empruntez la porte 


LE POSTE DE SECURITE 
Bienvenu au pire passage du jeu (24), avec pas 
moins de deux gardes et d'un garde anti-émeutes 
en exosquelette dans l'attente d'un pauvre Riddick 
équipé d'un arsenal misérable. Un enfer ! Inutile 
d'imaginer buter tout le monde : ici, le principal est 
d'atteindre la sortie. D'emblée, filez vers les caisses 
sur votre gauche, De là, vous pouvez vous faufiler 
furtivement jusqu'au garde le plus proche, en 
postulant que l'attention des autres n'est pas 
orientée vers vous (25), Tuez-le en silence et cachez 
son corps dans l'obscurité. Lorsque le second garde, 
alerté par l'absence de son camarade, vient jeter 

un œil, faites de même avec lui. Reste le garde 
anti-émeute. Collez à la gauche, filez vers les caisses 
en face, grimpez jusqu'à la passerelle et prenez 

la porte. Ça a l'air simple, comme ça, mais il vous 
faudra peutêtre recommencer quelques fois avant 
de pouvoir passer ce maudit poste de sécurité 


LES MINES SUPERIEURES 
Ici, le coin grouille de gardes. pourrait être chaud 
de les avoir tous, en revanche l'environnement 

est propice à la furtivité. De plus, il arrive que les 
rondes de vos ennemis vous livrent leurs nuques 

sur Un plateau... Avancez en surveillant les gardes 
des environs, et planquer-vous dans l'ombre ou 
derrière des couverts, entre chaque fenêtre (26). 
Collez à gauche et, quand La voie est libre, sautez 
au bas d'un tas de caisses. Continuez d'avancer 
avec la même prudence, et quand le garde sort 
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de la porte en face, liquider-le discrètement et 

prenez la porte en question. Grimpez et continuez 
d'avancer : un peu plus loin, vous avez l'occasion 
d'écouter la conversation d'un garde et d'un 
prisonnier. Tuez le premier et parlez au second 
Puis prenez l'autre porte et avancez furtivement 
jusqu'à apercevoir un garde :luer-le et récupérer sa 
carte de sécurité. À noter pour tous les fouineurs 
Qu'en contrebas de ce balcon se trouvent les 
lunettes de Shurik, si vous avez accepté cette quête 


SOLUCE 


on, revenez directement en arrière 
pu tuer où pas 


jusqu'au prisonnier (que vous av 
à la carte de sécurité. Continuez d'avancer jusqu'au 
NanoMed et aux ascenseurs, Attendez d'attraper un 
ascenseur qui descend. En bas, parlez à Armadaro 
(27). Un conseil : achetez le pistolet tranquillisant 
qu'il vous propose. Vous allez en avoir rudement 
besoin, et ça va vous faciliter la vie. Ensuite, prenez 
la porte (28). 


ame plutôt lame ou plutôt matraque ? Vous aurez l'occasion d'utiliser les deux. 
La matraque est définitivement plus violente, mais nettement moins rapide qu'une lame. 
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tirer dessus, mettez Vous à l'abri et surveillez l'espèce de mur sur le côté qui permet d'atteindre porte et allez jusqu'au pont. Récupérez une clé 


DE au ne MU un point plus élevé (40). Passez par là, puis (ainsi que des munitions) et revenez à la porte 
Dares CSSS grimpez, Ensuite, montez sur les caisses et continuez verrouillée que vous avez précédemment repéréc. 
versez le pont en vous accrochant 


va vous falloir récupérer une bombe 


pas lou vous dévoiler. Un peu 
= dans un couloir, La porte de gauche est verrouillée Pour ce faire, r 


AU CŒUR DE LA MINE we sr peu ba Écse 
remier sage de vote péstolet tranquilisant : vous pour Hire sauter La grotte. Autant dire qu'il ou Ted; ccrochant 
Pret ler harpe Al hey 3 nT) de persévérer LE CONTAINER 81. Passez par la droite pour rejoindre une pièce. au rail au-dessus de votre tête (44). De l'autre côté 
A vous les énèbres à nouveau ! Ensil, essayez Pus bi à dire qu'à are. Faites maintenant TT Bienvenu dans le niveau le plus retors du jeu, Sur une caisse, récupérez un outil utile pour ouvrir vous devez faire une partie du même chemin 
206 alu ar le pra aol que vous cs oulement demriour jusqu'à ascenseur JU er joue fiberté de revenir à la prison pour essentiellement parce qu'ici plus qu'ailleurs, il sera les trappes. Utlisez-e pour ouvrir la trappe non loin accompli précédemment, afin de vous retrouver 
A pañe eo, préapaer vous sur a et revenir dans les mines supérieures have vos petites afaires, quêtes secondaires. assez dificile de s'orienter, Or, vous aurez pas mal (42) et passez par ce conduit. Vous parvenez dans devant la bonne porte. Ouvrez celle-ci, solgnez-vous 
pre pb ep Palo or Dans tous ls cas, I vous faudra ensuite accéder d'actions à accomplir Lorsque le container finit par la salle de La foreuse (43). Pour activer celle-ci, vous si vous en avez besoin, et récupérez les grenades. 
ne Tr Rec au Work Pass, prendre la porte Power Central, s'arrêter (33), commencez par paralyser les gardes avez besoin d'une cellule d'énergie, Passez par la Accroupissez-vous pour passer la porte suivante. 
dede le see round en as een au nt as cl ne paie pare pose comme précédemment, moule le are ei passer qui arrivent depuis le sommet, avant de sauter 
un arde ontrémeute survol cette sale 23) de sut, Autant dire que c'es une perspective La porte suivante. Ensuite, glisser-vous par la trappe rapidement au sol pour leur écrabouiller le visage 
Franchement, vou n'avez aucune chance cnlre lui. peu exciante. L'avantage, c'est que vous connaissez de ventilation et prenez les conduits JUSqU'à passer Puis prenez l'échelle et descendez (34). Vous 
Mieux vout l'évie Vous pouvez compter sur votre le chemin, et que vous avez dëà fait tout ça. Et au-dessus de la cantine (indiquée : Feed Ward) Ténconter Un nouveai garde : même traitement que 
vitesse, 4 ble l'attirer dans la zone d'où vous puis, hormis Le garde antrémeut, si vous avez suivi Sautez en contrebas, liquidez les gardes, tournez d'ordinaire, vous ne pouvez pas l'éviter. Grimpez 
| venez, après vous tre assuré d'avoir détruit toutes cette parie là de la soluce, vous ne rencontrerez À érote, continuez. Faltes sauter les lumières, Rae on re pe tourne os 
jambes Louer épamen un ne pose ue au potion Acsaremet ee pee al se nee ce au Ra le Danse de tt 
Pnau pannes de covb À lan Sn acer ea À ol mes sé rend, er noue eus pros des cgaretes et de l'argent. À VOUS de Voir. De 
de neutraliser le système de sécuné. Grimpez sur Armadaro, le gars qui vous à vendu un pistol Puis prenez la trappe de ventilation toute façon, empruntez ensuite l'échelle dans cette 
MAIS (a ièce. Au sommet, surveillez la ronde du garde. 
Le let continuer dans ce direction en vous anquilisant. Prenez-es jusqu'au sommet, à Vous voli dans la tour 19, Une vraie partie de pièce. el garde, 
améint des gardes sur le chemin, Une oi dans l'entrée delà mine. De à, vous pouvez emprunler plaisir Sautez en contrebas dès que le garde passe émergez quand la zone est sûre, et occupez-vous 
Là 2008 centrale dela mine, passez derrière les conduits de ventilation (30) en prenant soin sous vos pieds, Ramassez sa carie de sécurité, furtivement de l'importun, Oubliez les portes pour 
l'instant et grimpez à l'autre échelle (35), puis 


Les gosses caisses, dans une Large bréche dans d'éviter quelques gardes au psssage. C'est chaud, puis utlisez l'ordinateur (0. Vous avez le loisir de + 
passez par la grille. À l'autre bout, vous arrivez dans 


Le sol, afin de trouver Jagger Valance. Parlez mais nettement plus court que l'autre solution. Vous sogner si vous le voue. Prenez e couloir 

puis appréer vous à rempli La mission qu'il En prime, vous trouverez peut-être une salle secrète de gauche, passez la port et allez dans les cellules une pièce avec un garde. À noter que sur le chemin 

es Propose. En chemin avide d'une bonne au passage, si vous cherchez bien. De quoi gagner pour parler à Jupiter. Dès que l'on commence à vous il est possible d'apercevoir ce même garde par une 
croco Les deux mineurs et le garde que vous grille inamovible. Ce qui signifie que vous pouvez 


34| d'abord l'électrocuter de là avant de foncer dans la 
pièce en question. Ensuite, montez à l'échelle dans 
la cage d'ascenseur. Passez ensuite par les deux 
grilles successives en tuant le garde à la seconde. 
Notez que non loin vous disposez d'un NanoMed. 
Allez jusqu'au terminal de contrôle, tuez l'employé, 
récupérez sa carte et utlisez-la sur le terminal. 
Autant pour votre container Maintenant, repassez 
par la cage d'ascenseur que vous avez emprunté 
précédemment, via une échelle. Descendez tout en 
bas, et utilisez Votre carte pour appeler l'ascenseur. 
Passez par l'ascenseur pour grimper à nouveau 
à l'échelle au-dessus, Montez jusqu'au sommet 
De là, appelez l'ascenseur et sautez dans le conduit 
quand le toit de celui-ci est suffisamment près 
de vous. Cette manœuvre vous permet d'atteindre 
le sommet de la cage d'ascenseur, trop haute en 
temps normale pour que vous y accédiez. Vous 
pouvez alors passer par la trappe et avancer jusqu'à 
pouvoir descendre au cœur de la mine. 


Gros, En prime, vous récupérez un out! pour 
Ouvrir les tragpes. EL sans avoir à ouvrir la bouche À 
Fil de l'autre té de La 1008 de la mine. Vous 
contrer encore deux gardes Coup sur Coup. mais 
fien de bien méchant. Surtout i voux prene garde 
de détruire les sources lumineuses. Avant là grote. 
vous aller croiser deux gardes de plus. Mais da 
l'obscurité, vous aurez plus de chances qu 
Ensuite, accroupissez-vour pour pauser sous le sas 
A demi cos, Entrez dans la grone et récupérez 
Je sac de Jagger. À noter que vous pourrez également 
{ouver une cartouche de NancMed, et tout un tas 
de mit, si vous vous êtes mis en tite d'échanger 

ces bestioles contre des paquets de cigarettes 

Ensuite, ressortez et retournez parler à Valance. 


AU CŒUR DE LA MINE 1 
Allez jusqu'à la grotte pour lâcher la bombe là 

où vous aviez trouvé le sac de Jagger Valance. 

Pas de chance, là, vous êtes à nouveau arrêté 
Après la cinématique, vous vous retrouvez 
totalement désarmé face à un garde (36). Vous 
n'avez pas le choix, il faut le tuer brutalement 

La moindre erreur peut vous être fatale, puisqu'il 
dispose d'un fusil d'assaut, Essayez de manœuvrer 
vite et bien pour relourner son arme contre lui et 
bang ! Vous aurez sans doute besoin de plusieurs 
essais pour cela... Sortez et suivez Îe rail jusqu'à 
l'autre garde. Quand vous arrivez, une créature se 
charge de lui avant que vous ne puissiez bouger 
Ensuite, sautez dans le trou (37) 


CENTRE D'EQUIPEMENT ABANDONNE 
Récupérez l'équipement du garde mort. Quand vous 
sortez dans la grande grotte, une des créatures vous 
attaque (38). Vous pouvez l'éviter et filer par le 
passage suivant, ou bien revenir en arrière et la tuer 
depuis votre abri à coups de grenades. Continuez 
par le passage suivant, Vos ennemis ici seront des 
sortes de gros cafards (39), assez nombreux mais 
qui exploseront sous vos tirs de shotgun, Quand 
Vous sortez dans une salle plus importante, repérez 
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€ PARTIE II! : NIVEAU DE SECURITE TRIPLE MAX 


Le aux pylônes. Une His qu'il est étui. passez 
But manon a rep en bu d'a el pa à Bora ou amie an ha 
D po rs un ppt Entente le atsou sur te mNEDHEscEEs | les unne de maintenance aie de ouvenue pets bons, ete quelque rues à grappillr 
Contes pag} le pou et owves D pce où de de de décollage. Sur le chemin, gardez le doigt sur Vous voici cryogénisé. Mais comme la vie est bien droïdes). Continuez maintenant votre chemin, mais en grimpant au niveau supérieur via les caisses près 
se trouvent out un La de shotguns, un prototype n Pas de panique. Les containefs qu SU Votre mii-gun et hachez menu faite, on vous sort à l'occasion pour vous dégourdir gare aux Gardes Moyens qui vous attaquent ensuite. de vous. (59) Ouvrez les grandes portes grâce au 
A RARE Que d'in où des gaaden sont chenits dens cote ab conenent du Fo  Erdes qui s'interposent. Une foi tous les gardes les jambes, dans une salle visiblement close (53) Filez en les évitant, sans chercher à les combattre, bouton non loin, etfilez vers la plate-forme pendant 
Jmaaten, dis que vous ramasser La collé, v de pt RE tn Em PA ons, ls porte du vaisseau s'ouvrira. Suit une Deux minutes de conscience et hop ! dans les vapes Vous arrivez dans une salle avec d'autres Gardes que des gardes vous font la chasse. Regardez 
D NT ÉG AUEMG où As cu Fe dns de lé se Ven Rs mématique. Et devinez quoi. L'évasion, ce n'est à nouveau. Profitez bien des premières fois pour Moyens en hiberation. Grimpez dans la structure une nouvelle cinématique... Eh bien non, ce n'est 
es ve mn eee Ga ont cree Queunr 2s O0 Garenne Oui ; gas pour out de suite (52) ! abserver votre environnement, Remarquez l'autre du Garde Lourd pour en prendre le contrôle toujours pas le moment de s'évader ! 
Ataquen en chemin. Rata ou le chemin jusqu'à prisonnier qui bientôt vous rejoint (54). Dès qu'il Vous voici promu Mechwarrior | Détruisez tous 
la salle de la foreuse. Pas de chance, Là, vous est là, prenez sa place dans son cryotube en les Gardes Moyens à l'aide de vos roquettes et LA BATAILLE FINALE 
des accueillie par un énorme monstre. bien plus appuyant sur X près de celui-ci. Votre pote n'aura de votre mitrailleuse, et prenez la porte à droite. Vous devez combattre deux droïdes aux capacités 
empreséoonant que les habituels gros cafards plus qu'à s'allonger bien involontairement Allez joyeusement jusqu'à l'ascenseur en détruisant  d'invisibilité, Foncez d'abord vers le mini-gun au sol. 
Balance lui une ou plusieurs grenades.… Une f sur vous. tout sur votre passage. Ensuite, Vous arrivez aux avant de gagner une des niches sur le côté, dans 
ge savez bb ne cale dans bureaux corporalists. Cette one est une vale l'ombre. De là, 1 vous est plus facile d'activer 
sm CRYO PYRAMIDES récréation, dans le sens où vous n'avez rien d'autre Votre Vision nocturne afin de repérer vos cibles, 
L Ramassez la matraque et grimpez au sommet de à faire qu'avancer et tirer, sans subtilité aucune. uniquement visibles dans ces conditions (60) 
CENTRAL STORAGE la pyramide. Vous tombez dans le coma, mais Poursuivez jusqu'à la plate-forme de décollage, via Vous pouvez également détruire le lustre de la pièce 
À partir de maintenant, vous allez souvent croiser une fois réveillé, vous êtes fin prêt à filer, Gare aux un nouvel ascenseur. Prenez à gauche en sortant pour la plonger dans plus d'obscurité encore. 
des gardes on prise avec des créatures. Le plus Gardes Blindés qui font alors irruption dans la salle. tuez tout le monde sur le chemin jusqu'à arriver Avec le mini-gun, vos deux ennemis ne tiennent 
souvent, laisser les s'omuser ensemble. Pour Foncez vers la pyramide près de la porte en évitant dans une salle. Vous réveillez alors un Garde Lourd guère la distance. Une fois qu'ils sont éliminés, 
l'mstant, avancez dans Le boyau jusqu'à une salle vos poursuivants. Restez le plus possible en hauteur (58), pas très difficile, mais qui endommage après la cinématique, vous pouvez enfin vous 
485) et filez vers la porte dès que vous en avez suffisamment votre propre engin pour que vous évader, le cœur léger Jusqu'à replonger dans l'enfer 


soyez obligé de le quitter, Si vous cherchez des de Pitch Black. 


Puis agrippez le rail et continuez jusqu'au bout 
EL prenex le passage. Au coin. descendez jusqu'à 
une porte: intervenez dans l'affrontement entre les 


l'occasion. 


CONTROLE DU COMPLEXE 
Prenez à droite, jusqu'à être bloqué par l'alarme 
Détruisez avec votre matraque les deux droïdes 
qui arrivent, et passez par l'ouverture dans le sol. 
Dans ce tunnel, détruisez toute une flopée de 
droïdes (56), et remontez à l'autre bout. Surprenez 
le garde qui patrouille en remontant prudemment 
Ramassez son pistolet. Avancez et redescendez 
dans un tunnel de maintenance, et détruisez 

à distance les droïdes. Ressortez à l'autre bout 

et prenez les escaliers. Lä-haut, mettez-vous 

en mode Furtf et attaquez discrètement les deux 
gardes (57), avant d'ouvrir les portes grâce 

à l'ordinateur, Tue les deux gardes et le droïde 
qui arrivent alors. Faites le chemin inverse via 


{atatures et le garde afin de pouvoir passer Tue 

Le grde en prionté (45), puis prerc 

el uez les deux gardes en plein af 
urminez les créatures. Grimpez sur les caisses 

à gauche du acteur, puis sautez sur là caisse 

en suspension. 5 

allez à droite 


ment. Puis 


viez sut les caisses en face, et 
es. Dans La pi 
of, regardez le garde se faire 
puis liquides La créature dans sa cachette avant 
det 
chelles successives, et prenez le coul 
Jusqu'à a grande salle. Evitez sans regrets 

l'fftontement entre Le garde antrémeute et les 
créatures. Grimper sur les caistes à droite et sautez 
Vers a porte, puis enter, allez à gauche et pren 
le couloir. Passez la porte et dégomimer Le garde 


dre le même chernun qu'elle. Des 


Antrémeute qui vous barre le chemin ave, 
YOU prototype : asurel-vous de le contourner 
rapidement avant de lui rer dans le dos. Ensuite 


Ave Les gardes et les créatures, av 


UN Qui certes vous falenti, mais 
Qui vour sers grandement vil | Pa 


DOCKS DE CHARGEMENT 


Ouvrez la porte, tournez à gauche et avancez 


iles derrière vous (46) Prenez la porte 
rapidement, à l'autre Bout, De à, vou als 


Ghaque ls des gares pour ru area Mai 
À € sron pas de aile ac a mine 
Je garde antrémeute qui vous ac ueilie finaler ù 


A8 Ensai, pres La porte à gen 
Les deu gardes, et pren à noureau à ea 
Le cuit Déburaser vous es rat 
ns La pce à ot, Te es one 
Le sa supplémentaire (9) Rae ra 
ou vo chemin en nn 
jt mnt re ot 
vec vire miniqun 80). Pi hs ee 

Gus eng gimp aux ii 

Jar, ui L rouge Ensuite papa 

1 détrise e prde antmaue PR 
M Porte à gauche et entrez dans une vas de 

Alt dns petite pce sua 
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D te run 
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paru à fond im in ent dans 
sion nocturne : c'est un atout essentiel dans les ones d'ombre. Mais cet avantage »NUMERQ TRENTE-TROIS In> 


_ st un peu compensé par les torches des gardes : gare aux aveuglements intempestifs ! 


THE SUF 


Là prson, c'est l'enfer | Maïs plus avec 
ces codes. Entrer en cours de partie 
en marmensnt erdoncés les phcheses L 
8 R ele bouton X. Un message 


2 


à vous 


Bas, 
Le code 


vous pameez en mode Veux fm 


en où 


Haut, À A: mode 
Psychédélque. idem pour l'annuler. 


A 
marqué 


Les grenades. 


vous surmomerer La ob 
complétement recouvert de 5078 


FERING 


Gaoche : vous abbendrez 


Les cocaals Molaton 


ous augmenter votre Lara négtl. 


n 
 : vous serez 


un nesoyage complet annule 
prétend. 


et blonc. 
G Droite, Drote, À, 


vote corps ser étrangement 


Haut, Droits, Haut, 


À : annule le code précédent 


s, Bas, Bas : VOUS VOUS 


lus les niveau du 
pas ne mon impose 
Rendez-vous à La rubrique Profs, 


puis placez-vous ur 


x Lsrune 


Cu, Maintenant, appuyer 


smullanément sus 


Les phchetes L 


ER ainsi que les boutons Y et 
Vo me am 


au menu précédent 


et remarquerez 


MISSION IMPOSSIBLE : 
OPERATION SURMA 


Grâce à eme petite astuce, accéder 


la che. 


X À 5 


du jeu. 


HITMAN : CONTRACTS 


L'agent 47 est peutétre doué, mais EE 
Les codes suivants lui faciiteront y 


Du man pénal, enter cet 
ao pour mi cs à us 
Pace Er Mission 4 : Magnum 500 double 


Îes chapitres du jeu : X, 
Gauche, Haut, Dr! 


En cours de porte, faites R, L, Haut, 


À, B, À. Vous passerez au niveau 
suivant, obiendrez Le rang d'assassin 
invisible et par conséquent une arme 
bonus. En relaisant ce code à chaque 
début de mission, vous pourrez 
oblenir limégralié des armes. Vous silencieux 
n'aurez plus qu'à recommencer une 
partie pour les utiliser dés le début Tirs de la den 


Pole note : puisque vous ferez cette … tête pendant que la scène est au 


manipulation en cours de parte, 
choisissez un endroit calme pour la parie, mais voire niveau de vie 
éviter de vous faire tuer bêtement 


amorti, Lob, amorti, Lob : 
transformez vos adversaires 
en ramasseurs de balles. 


Voices armes que vous récupérez 


Mission 2 : Micro Uni 
Mission 3 : Siverballers avec 


silencieux 


Mission 5 : Canon scié double) 
Mission 6 : Fusil d'assaut M4 
Mission 7 : 5220 S double 
Mission 8 : PM MP5 avec silencieux 
Mission 9 : AK 74 avec silencieux: 
Mission 10 : GK 17 double 

Mission 11 : Micro Uzi avec 
silencieux 

Mission 12 : Fusil PGM avec 


Quand vous mourrez, essayez de 
rer sur quatre personnes en pleine 


ralenti. Vous pourrez continuer 


ser au minimum, 


HARRY RQ 
eu MONDE DE QUIDDITCH 


1 suf de gagner le toumoi 


de Poudard. 


Obtenir le Nimbus 2000 
s 2000 


assembler 15 cartes de Quid 
le Nimbus 2001 


Cllcionne 35 carte de 


Quidduch. 


Obtenir l'Eclir def 


écohez 50 cartes de Quid _. 


débloquer Far de ay 
Récoez 65 caries de Qui 


ddich 


TTER : COURE 


ch 


Gagnez la coupe 4 
: lu monde 
import quelle équipe" 


gameXFtudios 


D "Un peu ce sience, sil vous plaît. Oh, j'ai di silence”, Top Spin 
est un jeu de tennis hyperréaliste qui ne s'embarrasse pas 
des conventions. Jetez votre raquette, contestez Les décisions | 


de star! Montrez au monde entier que vous êtes le meilleur 
sur Xbox Live. Mais que vous jouiez comme Sampras, 
Kournikova ou Hewitt, il faudra en faire un peu plus pour 
espérer être couronné Roi des courts, Xbox. Jouons ensemble 


| de l'arbitre, chauffez Le public pour vous créer une image | T. 5P SPIN ” ( 
( EAN 


£2 
sencro ACC 


XS0X 


it's good to play together 


SUR LE DUD 


ARLES Testez vos talents derrière un volant, 

n DVD rempli de démos assez hétérocites ce mois-ci. Testez vos ue 
si nt M Dean maniement d'aspirateur à objets lourds. EX si ce n'est pas suffisant, libére: 
1 Gus surnaturel qui habitent en vous. Ce numéro voi aussi l'arivée d'une rubrique Audio mix vous 


de d'écoute de copier deux morceaux d'un cbr DJ sur vtr console. Ars, amuse ous bien! 


permetant de d'écouter et de copier deux mx 
CHALLENGES: N'hésitez pas à tenter les petits défis que nous vous proposons, Il se peut qu'en fin de compte 


leg s n'aviez aucune affini 
vous en veniez à aimer un jeu pour lequel vou: té. 


SECOND SIGHT 


nFos 
ÉDTEUR: CODEMASTERS 
NOMBRE DE JOUER: 1 


dans le décor, ou encore devenir 
rmisible ? John Vttic posséde toutes 

es facultés. Mais le prix à payer est 
élevé. 1 se réveille dans un ist état, 
ne sat plus qu les, ni ce qu'il fit 
dans ce lieu qui s'apparente à un centre 
de recherche. Aidez le à découvrir 

La vérité sur tout ce qui lu est arrivé 


CONTENU DE LA DEMO 
Vous révez de déplacer es objets 

à drtance, de guérir instantanément, 
d'envoyer cou Que vous n'aimez pas, 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE 
Notre dëmo vous propose de tester 
se talents dans Expérimentation, 

Le troisième niveau du jeu complet 
Votre but est d'accéder à votre dossier 
personnel. Celui se trouve dans 
une salle de l'autre côté du complee. 
Pour l'ateindre, vous devrez retrouver 
Le passe détenu par un médecin 


BLINX 2: MASTERS OF TIME AND SPACE 


Las CONTENU DE LA DEMO 
EDITEUR: MICROSOFT La fin passé maîre dans art du 


ROMBRE DE OUEST 007 mansement d'asprateur de combat 
revient sur La Xbox. Pour ce deuxième 


épisode, vous pourrez efectuer toutes 
vos missions à deux en écran splité 

et même incamer les membres du gang 
Tomtom, Alors que les chats contrôlent 
Le temps, les cochons maîtrisant l'espace. 
Deux ste diférents pour un résultat 
identique: prendre le dessus sur l'autre 
camp. 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE 

En premier lieu, vous aurez La possibilité 
de suivre un ltorial pour apprendre 

à manier votre personnage. Ensuite, 
vous devrez choisir votre camp. SI vous 
Optez pour es sympathiques félins de [a 
brigade temporelle, vous devrez retrouver 
un Gistal temporel détenu par un péant 
de pieme. Si votre préférence se porte 
sur le gang porcin du Tomtom, votre 
mision consistera à vous introduire 
dons a forteresse des chats et y dérober 
une pièce de machine infemale 


CHALLENGE 

echonnez Le gang Tomiom et essayez 
Se terminer les quatre misions en moins 
de Ming minutes avec au minimum 
os médailles et plus de 1 500 unités 


D More Pepe 


Le tie à voir jé 


ans Bin 2, vous pouvez cho 
ca, vou tisquez de tomber 


anges d'assez mans 


DEMOSJOUABLES VIDEOS BONUS CONCOURS 


VIDEOS FABLE, HALF-LIFE 2, DOOM 3 


En cas de problème schniqUe UE 
DVD, merci de bien vouloir vous » 
mettre en contact avec nolre s0ciélé) 
d'abonnements ABOCOM 26 bd Paul 
Vallant-Coutuner 9485] Ivry Sur" 
Seine CEDEX ou au 0146725089 


THE RED STAR, SAMURAI WARRIORS 


COLIN MCRAE RALLY 2005 


CONTENU DE LA DEMO 

Le cinquième opus de Colin McRoe 
déboule sur les chapeaux de roues. 
Codemasters change sa numérotation 


INFOS 

EDITEUR: CODEMASTERS 

dans la salle d'expérience sur NOMBRE DE JOUEUR: 1 

ans la sale d'expérience sur les 

primates. Attention, quand l'alarme est 

donnée, certaines portes sont fermées 
ent 


automatique 


CHALLENGE 
Vous maïtrisez parfaitement vos 
pouvoirs et vous êtes un roi de 

La discrétion? Prouverle en terminant 
La démo sans tuer qui que ce soit 

En challenge supplémentaire, essayez 
d'ateindre le même objectif, mais 

en n'utlisant qu'une fois vos pouvoirs. 


NFOS 
EDITEUR: ACCLAIM 
NOMBRE DE JOUEUR: 1 


CONTENU DE LA DEMO 

Si vous êtes amateur de courses de rue, 
de tuning et de voitures trafiquées 
sous le capot, vous aimerez Juiced 


de La monnaie locale. En utilisant 
inteligemment les commandes spatiales, 
cela ne devrait poser aucun problème. 


42H Équipe. SI vous ass 


2 la console 
s goût 


- 3 Autos tamponneuses: 1! es impossible de rouler sur la plupart des trottoirs dans Juiced. 
nm Du coup, en cas de contact, vous avez l'impression de buter sur Un mur invisible. 


CONFLICT : VIETNAM 
KINGDOM UNDER FIRE : THE CRUSADERS, 


en l'affublant du chiffre représentant 
l'année 2005. Ce qui laisserait présager 
de nouveaux épisodes chaque année ? 
Au programme de cette édition 
quelques petits changements dans 

Le comportement des bolides et surtout 
l'arrivée d'un bouton Coup de Volant 
permettant de mieux appréhender 

les courbes en épingle. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Prenez part à une spéciale sur le sol 
britannique. Réaliser un bon temps 

sur le circuit de Gwyddelwem au volant 
d'une Peugeot 206 ou d'une Stratos. 
Comme vous roulez seul sur à piste. 
votre classement se fera par rapport 


En partant de modèles de base, vous 
pourrez habiller votre bolide à votre 
image, rajouter des pièces pour 

le booster et le confronter aux autres 
joueurs du monde entier grâce au Xbox 
Live. Avec notre démo, c'est l'aspect 
conduite que vous testerez. Faites. 
chauffer les moteurs et c'est parti! 
Montrez à tous vos adversaires qu'il 
n'y à qu'un maître sur la route: vous! 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 

Pour cette démo, vous allez concourir 
dans la catégorie Coupé étranger. Vous 
disposez pour cela de trois modèles de 
marque Toyota La Supra, la Celica GT 


, AMERICA'S 10 MOST WANTED, 
TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3: BLACK ARROW, 


à votre chrono. Utilisez les points de 
contrôle comme repère pour vérifier 
que vous êtes dans les temps. 


CHALLENGE 
Finissez la course à la première place 

en battant d'au moins dix secondes 
votre poursuivant direct. Pour y arriver 
abusez du bouton Y dans les virages 
serrés. Etudie le circuit pour en 
connaître les moindres courbes. En plus, 
vous n'aurez pas à pester contre votre 
copilote qui est pas trop au point 


et la Cefica VVTLI. Vous exercerez vos 
talents de pilote sur le circuit numéro 2 
de San Ricardo. Vous pourrez à votre 
convenance choisir le moment de la 
journée, le temps qu'il fait et le nombre 
d'adversaires (jusqu'à cinq). 


CHALLENGE 

Vous êtes un as du volant et le plus 
rapide sur la route? Alors prouvez-le 
en descendant sous la barre des deux 
minutes cinq sur deux tours au volant 
de la Toyota Supra 
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min 225 12 : c'est Le tarif d'ami 
pour une RES visiteiguidée de Florence. 
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ment mondial et finir au top ! Xbox. 


it's good to play together" 
Forrar 


rrari 
De 


offrez le meilleur à votre Xbox 
au meilleur prix 


x|»> SUR LE END 


4 numéros 


&- 32 €" 


au lieu de 36 € 


pes è ôté 
Ne passez pas à côté | 
Le la surprise de l'année] 


Les premières 
jeu passées 


> OUTRUN >» SLENT HLL < 2 MEN OF \ELOR | ETNAM 
Le grand retour du classique de l'arcade. Aidez Harry à s'échapper de sa chambre. Retour vers l'enfer ! 


avec les démos jouables des 

meilleurs jeux, les vidéos 
des futurs hits, et de 
nombreux add-on... 


CONFLET ; VETNAM 


> KNGDOM LNDER FRE 
Pris au piège derrière les lignes ennemies. 


Affrontez les Orcs dans une bataille épique. 


2 LESLRE SLT LARRA , MAGNA CUM LAUDE 
Séduisez toutes les bombes aux alentours. 


NIDEQS 


Le magazine officiel, les jeux en avant-première, 
les infos inédites, les tests sans concession, tout sur la Xbox. 


*prix de vente au numéro 


ABONNEMENT DECOUVERTE 4 NUMEROS 


À retourner accompagné de votre règlement à : Xbox - Service Abonnement 
26, Boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 


D 1 OUI, je m'abonne pour 4 numéros à ‘’Xbox Magazine" au prix de 32 < 
ou 


seulement au lieu de 36€ 


Je réalise une économie d 
20 oui, je m'abonne pour 1 AN 13 n° / 13 DVD à ‘’Xbox Magazine" au prix de 98 € seulement au lieu de 117 € 


1 
1 

le réalise une économie de 19 € mn 

Je règle ma commande par: Q chèque bancaire Q chèque postal l 


2 DEF JAM, FGHT FOR NE COR 
Vengez la mort de votre bimbo préférée. 


# FIGHT CLUE 
Sans Edward Norton, ni Brad Pitt 


4 mandat à l'ordre de FUTURE France 
carte bancaire N° 


LAAII LUI Lis Li 111 date de Val 13 Signature oo : 
Nom : Prénom l 
Adresse : 


Code Postal ñ Ville 
Email : 


Quelle cons 
qe US m2 pe con, pa De quel mai 
6 ions Ce a PS A de démos pr 
de eos € mois-ci ant dû passer au mois 
An, mai veuilez nous en excuser 


Date de naissance 


Rare pren arprenEn 
14 LE MAGAZNE OFAICEL 


le utilisez-vous : [1 Playstation [I Game Cube [1 Game Boy Advance [1 Xbox 
tériel informatique disposez-vous : [1 PC [) Mac 


ement de votre abonnement - 


Elu meilleur jeu de course 
del x 2004 


par ign.com, gamespat.com, 
lup.com, gemecritics.com 


< ww. furnouts” re 
WW france pa ce 


MAORILE 9) SEM 
Î Æ) 


Challenge Everything 


